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Las referencias en masculino gramatical
del presente documento siguen las
indicaciones de la Real Academia
Espafiola, la cual deja claro que, como
término no marcado de la oposicidon de
género, puede referirse a conjuntos
formados por hombres y mujeres y, en
contextos genéricos o inespecificos, a
personas de uno y otro sexo.
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1. INTRODUCCION.

1.1. Contexto socioeducativo.

El municipio esta situado al sur de la provincia de Valladolid, a unos 47 kilbmetros de la capital provincial.
Forma parte de la comarca tradicional de Tierra de Pinares, a 768 metros sobre el nivel del mar. Por su término
municipal discurren el rio Eresma al noreste y el rio Adaja al oeste. Estd atravesado por la N-601 vy varias
carreteras comarcales. Segun datos relativos al padréon del afio 2022 cuenta con una poblacion de 3.554
habitantes.

La localidad, ademds de nuestro centro, cuenta con una extensa oferta cultural y social: la Escuela Infantil
“Alborada”, el Instituto de Educacion Secundaria Alfonso VI, un aula de Educacion para Adultos, una Biblioteca
Municipal, C.E.A.S., Correos, Juzgado de Paz, Guardia Civil, Oficina de Desarrollo Agrario, Casa Forestal,
Unidad Veterinaria, un Espacio Joven como centro de ocio para jovenes, un centro de Jubilados como centro
de ocio para mayores, dos residencias de ancianos, dos pabellones polideportivos, escuela municipal de
musica, el Centro de Artes Escénicas San Pedro, asi como numerosas asociaciones culturales y recreativas,
hacen que la vida cultural y deportiva de la localidad sea muy rica.

Olmedo es una localidad que en los Ultimos afios ha destacado por su impulso turistico y cultural, por la
realizacion de multitud de actividades deportivas y por el cuidado del entorno. Destacan el gran nimero de
turistas que vienen de visita al Parque Temdtico del Mudéjary la Villa Romana de Almenara — Puras, situada
muy cerca de la localidad, ademas del gran nimero de visitantes que disfrutan del Balneario de Olmedo.
Circolmedo lleva a cabo actuaciones para nuestro centro y para toda la localidad un fin de semana del mes
de mayo. Ademas, Olmedo forma parte de la Red Provincial de Teatros de Valladolid, disfrutando del Festival
de Teatro Cldsico en la segunda quincena del mes de julio con las mejores compafiias, y realizdndose la
representacion popular de la obra de teatro £/ Caballero de Olmedo de Lope de Vega durante el mes de
agosto con los vecinos de la propia localidad como protagonistas.

En la actualidad la principal actividad laboral es la correspondiente al sector servicios, seguida de la
industria, la agricultura y la construccion. El nivel socioecondmico y cultural de las familias en su mayoria es
medio, aunque también encontramos alumnos de entornos bastante desfavorecidos y algunos de familias
con recursos medios altos.

Segun los datos obtenidos en la encuesta realizada a los alumnos del centro en el mes de noviembre de
2020 sobre el acceso y utilizacion de las TIC en los hogares, en la que participd el 76% de las familias,
obtuvimos los siguientes resultados:

e FE194,6 % de los encuestados tenian acceso a Internet en sus hogares.

e De las familias que dicen tener acceso a Internet, el 10,3% sélo se pueden conectar a través de
un movil y un 9,8% ademas de un movil dicen tener una Tableta para acceder a la Red.

e De las personas que manifiestan no tener acceso a Internet, solamente el 8,3% tienen ordenador
en casa.

e EI57% de las familias manifiestan que tienen conocimientos para ayudar a sus hijos con el uso de
las nuevas tecnologias en sus tareas escolares.

Esto nos mostrd que, al igual que sucede en la sociedad en general, no todos nuestros alumnos teniany
tienen las mismas posibilidades de acceso a las TIC. El Centro, en la elaboracién del su Plan Digital, tuvo en
cuenta esta circunstancia y se marcd como prioridad que la integracion de las TIC se diera en los procesos de
ensefianza y aprendizaje que se realicen en las aulas y fuera de ellas para el logro de los objetivos educativos
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previstos. Es pues fundamental que la inclusion de las TIC en la practica docente llegue a todos los alumnos,
por lo que se han habilitado los recursos y medios pertinentes para que se alcance una competencia digital
adecuada a su nivel. Nuestra obligacién como docentes es educar para el mundo en que van a vivir nuestros
alumnos y eso implica capacitarles para encontrar informacion, manejarla, contrastarla, elaborarla y sobre
todo, ser criticos con los contenidos y las fuentes accediendo a ellas de manera segura.

CEIP VILLA DEL CABALLERO

Tras la aplicacion durante dos cursos escolares del Plan Digital de Centro con el que obtuvimos el Nivel 4
de certificacién, se realizd una nueva encuesta en noviembre de 2023 en la que se ampliaron las cuestiones
planteadas teniendo en cuenta la implementacién de la integracién de las TIC en el funcionamiento del
Centro:

e Los resultados obtenidos fueron los siguientes: ver resultados.

1.2. Justificacion y propdsitos del Plan.

El Plan TIC surge de la intencién del Centro de implementar las TIC en el mismo, pero no de forma puntual,
sino como parte de un proceso sélido que se desarrolle en el tiempo y que suponga un cambio de rumbo
definitivo en el funcionamiento integral de nuestro Colegio.

El equipo docente siempre ha reconocido que las TIC facilitan la tarea pedagdgica, mejoran la calidad de
la educacion y amplia las oportunidades de acceso al conocimiento. Del mismo modo, en ocasiones hemos
detectado que muchos compafieros perciben como aspectos negativos, la sensacion de que a veces se
produce una “deshumanizacion de la ensefianza” y la creencia de que las tecnologias pueden alentar el
“facilismo” en los alumnos.

Con este Plan Digital pretendemos elaborar una guia de actuacién que logre motivar a toda la Comunidad
Educativa, estableciendo unos objetivos claros que mejoren los resultados del proceso de aprendizaje de
nuestros alumnos y refuerce la igualdad de oportunidades, aumentando la eficiencia en nuestra practica
docente diaria.

La elaboracién de este Plan, en un centro educativo como el nuestro, es esencial para garantizar que
nuestros alumnos tengan acceso a herramientas tecnoldgicas y recursos digitales que enriquezcan su
aprendizaje y preparen a la Comunidad Educativa para afrontar los desafios del siglo XXI. En un contexto
heterogéneo como el que presenta nuestro Colegio, donde a menudo encontramos limitaciones de recursos
y acceso, un plan digital bien disefiado puede marcar la diferencia al empoderar a los alumnos, maestros y la
Comunidad Educativa en general.

Este Plan Digital se desarrolla con el objetivo de fomentar la integracion de la tecnologia en el proceso
educativo, considerando las necesidades especificas de nuestra Comunidad Educativa. Se busca no solo
proporcionar acceso a dispositivos y conectividad, sino también promover habilidades digitales, crear
contenido educativo relevante y establecer una infraestructura solida para el aprendizaje en linea.

A'lo largo de este plan, se abordaran temas clave como:

e la infraestructura tecnolégica: se identificardn las necesidades de hardware y software,
asegurando la disponibilidad de dispositivos, conexiones a Internet y servicios de apoyo.

e Laformaciény desarrollo profesional: se ofreceran programas de capacitacién a los docentes para
gue estén preparados para utilizar efectivamente las TIC en sus practicas educativas.

e Contenidos educativos digitales: se creard y recopilard material educativo en linea, adaptado a las
necesidades y particularidades del entorno de nuestra localidad.

e Un acceso equitativo: se garantizard que todos los alumnos tengan igualdad de oportunidades
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para aprovechar las TIC, incluso aquellos con recursos limitados en su entorno socio familiar.

CEIP VILLA DEL CABALLERO

e Colaboracién y comunicacidon: se fomentara la colaboracién entre maestros, alumnado y familias
a través de herramientas digitales que mejoren la comunicacion y el trabajo en equipo.

o Seguridad y ética en linea: se establecerdn politicas y practicas para garantizar un ambiente en
linea seguro y promover el uso ético de la tecnologia.

e Evaluacién y seguimiento: se implementaran sistemas de seguimiento para evaluar el impacto de
las TIC en el aprendizaje y se ajustaran las estrategias en consecuencia.

El Plan Digital de nuestro Centro no solo busca enriquecer el aprendizaje de nuestros alumnos, sino
también impulsar el desarrollo de la Comunidad Educativa en general, mejorando las perspectivas de futuro
y la participacidon activa en la sociedad digital. Es por ello que debemos plantear un enfoque inclusivo y
adaptado a las circunstancias propias de nuestro entorno socio cultural. Este Plan garantiza que nadie se
guede atrds en la revolucion tecnoldgica, promoviendo un futuro prometedor para todos los involucrados.

En la actualidad, el mundo de la educacién en general, y la escuela rural en particular, se estd viendo una
mayor integracién de las nuevas tecnologias en el dia a dia del funcionamiento de los centros. Esta realidad
no puede ser dejada de lado, pues ese impulso no deja de ser un elemento igualador que mejora las
posibilidades de nuestro alumnado.

Los nifios de hoy en dia han nacido dentro de esta realidad digital que articula la mayor parte del
funcionamiento de nuestra sociedad en todas sus vertientes: social, econdmica, cultural, etc. En el mundo
de la educacion, se espera encontrar en los centros educativos nuevos métodos para garantizar el acceso a
ese nuevo mundo lleno de posibilidades que es el entorno digital.

De esto se desprende que las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) son, y seguiran siendo,
una pieza fundamental a tener en cuenta para desarrollar el cambio metodolégico que consiga el objetivo de
mejora de la calidad educativa.

Partiendo de lo anteriormente expuesto, en el curso 2023/2024, desde nuestro Centro, se ha tomado la
decision de presentar la candidatura a una mejora de calificacion de nivel CoDiCe TIC basandonos en el
reconocimiento de la importancia de la tecnologia en la actualidad y su influencia en todos los aspectos de
la vida, incluyendo la educacién. La formacion y competencia en Tecnologias de la Informaciéon vy la
Comunicacién son cruciales para mantenerse al dia en un mundo cada vez mas digital. Buscar una mejora de
calificaciéon demuestra nuestro compromiso de aprovechar al maximo las oportunidades que ofrecen las TIC,
tanto en términos de mejora de habilidades digitales como en la capacidad de utilizar la tecnologia de manera
efectiva en la ensefianza y el aprendizaje. Es por ello que procedemos a la actualizacidon y renovacion de este
Plan Digital seglin se establece en la ORDEN EDU/1130/2023, de 20 de septiembre, por la que se convoca el
procedimiento para la obtencidn de la certificacion del nivel de competencia digital «CoDiCe TIC», en la
integracion de las tecnologias de la informacidn y la comunicacidn de los centros educativos no universitarios
sostenidos con fondos publicos de la Comunidad de Castilla y Ledn, en el curso escolar 2023/2024.
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2. MARCO CONTEXTUAL.

2.1. Andlisis de la situaciéon del Centro:

Actualmente, tras la implementacion del Plan TIC elaborado hace dos cursos y por el que conseguimos el
nivel 4 de certificacion CoDiCe TIC para los cursos 2022/2023 y 2023/2024, hemos logrado una serie de
mejoras significativas en la calidad de la ensefianza y en la experiencia de aprendizaje del alumnado y
maestros. Caben destacar al respecto:

El acceso a recursos educativos en linea:

La introduccién de las TIC ha permitido a nuestro alumnado acceder a una mayor variedad de
recursos educativos en linea, como libros digitales, videos, simulaciones interactivas y plataformas
de aprendizaje. Esto enriquece el material de estudio y brinda oportunidades para un aprendizaje
mas personalizado.

Un aprendizaje interactivo y participativo:

Las TIC han permitido la incorporacién de actividades interactivas y colaborativas en el aula. Los
nifios han podido trabajar en proyectos conjuntos, realizar investigaciones en Internet y utilizar
herramientas multimedia para expresar sus ideas de manera creativa.

La personalizacion del aprendizaje:

Las TIC brindan la posibilidad de adaptar el contenido y el ritmo de aprendizaje a las necesidades
individuales de nuestros alumnos. Los docentes han utilizado software y aplicaciones educativas
gue proporcionan ejercicios y evaluaciones adaptativas para ayudar a los niflos a progresar a su
propio ritmo.

La mejora de la retroalimentacion y evaluacion:

Las TIC facilitan la retroalimentacion inmediata a través de sistemas de seguimiento y evaluacion
en linea. Los docentes pueden monitorear el progreso de los alumnos y ofrecer una
retroalimentacion mas rapida y especifica, lo que contribuye a un aprendizaje mas efectivo.

El desarrollo de habilidades digitales:

La implementacion de TIC prepara a los alumnos para el mundo digital en constante evolucion.
Aprenden a utilizar herramientas tecnoldgicas de manera eficiente y a desarrollar habilidades
esenciales, como la alfabetizacion digital y la resolucion de problemas tecnolégicos.

Una mayor colaboracidn entre los miembros de la Comunidad Educativa:

La integracién de las TIC nos ha permitido promover la comunicacidon constante entre maestros,
alumnado y familias. Esto fomenta la colaboracidn, el trabajo en equipo y la creacién de una
Comunidad Educativa mas interconectada.

El ahorro de tiempo vy recursos:

La gestidn de la informacion y la documentacion se simplifica a través de sistemas y plataformas
digitales, lo que ahorra tiempo y recursos. Los procesos administrativos, como el registro de
calificaciones y la comunicacién con los padres, se vuelven mas eficientes e inmediatos.

El desarrollo de habilidades del siglo XXI:

Las TIC ayudan a los nifios a adquirir habilidades esenciales del siglo XXI, como el pensamiento
critico, la resolucion de problemas, la creatividad y la comunicaciéon efectiva, que son cruciales
para su éxito futuro.
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CEIP VILLA DEL CABALLERO

e FElacceso aunaeducacion de calidad en entornos rurales:

En centros educativos como el nuestro, situados a decenas de kildbmetros de grandes nucleos
urbanos, las TIC pueden cerrar la brecha de acceso a la educacién de calidad al brindar al
alumnado la posibilidad de conectarse con recursos educativos de todo el mundo.

e Una preparacion para futuras oportunidades: El alumnado que se familiariza con las TIC esta
mejor preparados para las oportunidades académicas y laborales en un mundo cada vez mas
digital y globalizado.

En resumen, la implementacion de nuestro Plan Digital nos ha proporcionado una mejora significativa en
la calidad de la educacién, enriqueciendo la experiencia de aprendizaje y preparando a nuestros alumnos
para un futuro lleno de oportunidades en la era digital.

Previo a cualquier ejercicio de autorreflexion y contextualizacion vemos necesario realizar una
autoevaluacién que nos permita realizar de la forma mas objetiva el andlisis de la implementacién de las TIC
en nuestro centro. Para ello, en noviembre de 2023 hemos utilizado un cuestionario SELFIE del que se
desprenden los siguientes resultados:

¢+ Resumen del SELFIE por sectores: NOVIEMBRE 2023. (Informe completo)

Infrastructura y

Miembros del equipo directivo quipos
[

c5 €6 CT €8 g

Colaboracién y
redes

. Desarrollo
profesional
continuo
«
Liderazgo
e
~ = % E1
Iy : : N *- . . E2 Pedagogia:
3 k- i . o . ApOYo0Ss Y recursos
Al ' [ : - ! : E3 o#——
E4
E5
F1
Pedagogia:

Implementacién en

el aula
Competencias

digitales del
alumnado

G0 Gg gg a7 G

Practicas de
evaluacién

Financiado por Plan de %
la Union EurOpea iﬁ% DEESPANA  DEEDUCACION, FORMACION PROFESIONAL Recuperacién, Junt_a de e 10
Y DEPORTES ‘ Trsns!‘lc_:rma_cién @ Castillay Leon
v Resiliencia =

Consejeria de Educacion

NextGenerationEU


https://educajcyl-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/47001781_educa_jcyl_es/ET6LOaoctm5MgUmMiVYkua4BGxrSbvZDXhAorO93Z2-fEQ?e=NQaVQo

'\CODICTl ( 5 ODETI( A

Excelente

{Valido para los cursas 2024-25 y 2025-26)

Dt G2 Certro:

CEIP VILLA DEL CABALLERO

Profesores/as Infrastructura y

equipos

[

o5 C6 C7 CB og

c10

Colaboracion y

redes
i Desarrollo
profesienal
continuo
«
Liderazgo Ad D3
—_—
A3 E1
A2 E2 Pedagogia:
Apoyos y recursos
Al E3 &
H13 E4
H12 ES
H11 F1
H10 F2
Pedagogia:
™ he F6 Implementacion en
- el aula
Competencias H5 G1
digitales del
alumnado
H1 G5
G10 g9 g 7 G6
Practicas de
evaluacion
Infrastructura y
Alumnos/as quipos

[

ce C7 cs
cq C5 €9 oy

c3 11
Colaboracién y
redes
. Desarrollo
profesional
continuo
«
Liderazgo Ad
—_—
A3
A2 Pedagogia:
Apoyos y recursos
A1 r—
H13
H12
H11

Pedagogia:
Implementacion en

- el aula
Competencias

digitales del
alumnado

H1 G
G10 zg gg G7 G6

Practicas de
evaluacion

Estos resultados reflejan una vision diferenciada entre el Equipo Directivo y el resto de profesorado del
centro, siendo la visiéon del primer grupo marcadamente mds optimista con respecto a la integracion de las
nuevas tecnologias en el Centro. A excepcidn del area A (Liderazgo), hay una diferencia de al menos un punto
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sobre cinco en la calificacion obtenida. Asi mismo, el punto de vista del alumnado se asemeja mas a la
valoracioén realizada por el profesorado que a la que ha reflejado el Equipo Directivo. Cabe destacar de estos
resultados que se debe realizar una reflexion que ahonde en aspectos como: el drea B) Colaboracidn y redes,
area C) Infraestructuras y equipos, y el area E) Pedagogia: apoyos y recursos.

CEIP VILLA DEL CABALLERO

2.1.1. Autorreflexidn: integracién de tecnologias en los procesos de centro.

La integracion de las nuevas tecnologias en el funcionamiento de nuestro Centro ha supuesto una
transformacién significativa en la forma en que se ensefia y se aprende. Al reflexionar sobre este cambio, es
crucial reconocer tanto los beneficios como los desafios que surgen en este proceso de evolucion educativa.

En primer lugar, las nuevas tecnologias brindan oportunidades para personalizar el aprendizaje. Los
programas y aplicaciones educativas permiten adaptar el proceso de ensefianza - aprendizaje a las
necesidades individuales de cada nifio, brindando un enfoque mas centrado en el alumno. Esto no solo
fomenta un aprendizaje mas efectivo, sino que también fomenta una motivacién afiadida para el
conocimiento desde una edad temprana.

La accesibilidad a recursos educativos en linea también nos ha permitido ampliar el alcance de la
ensefianza, facilitando a los maestros introducir experiencias y conocimientos mas alla de los limites fisicos
del aula. Las clases se han vuelto mds dinamicas e interactivas, utilizando recursos multimedia y herramientas
digitales, lo que ha proporcionado que los conceptos sean mas comprensibles, atractivos y accesibles para
nuestros alumnos.

Sin embargo, estos beneficios coexisten con desafios. La brecha digital puede representar un obstaculo,
ya que algunos alumnos pueden no tener acceso a tecnologias fuera del aula. La capacitacién docente vy la
dotacién de una infraestructura adecuada también son fundamentales para garantizar que los educadores
aprovechen al maximo las herramientas digitales y las incorporen efectivamente en su labor docente.

La introduccion de tecnologias desde la etapa de Educacién Infantil y posteriormente en Primaria también
plantea preguntas importantes sobre el equilibrio necesario entre “la pantalla” y las interacciones “cara a
cara”. Aunque la tecnologia es una herramienta valiosa, es esencial preservar y fomentar la socializacion, el
juego fisico y la conexion interpersonal, que son elementos fundamentales en el desarrollo integral de los
nifios.

En ultima instancia, la integracion de nuevas tecnologfas debe ser un proceso equilibrado y reflexivo. La
clave estd en aprovechar los beneficios que ofrecen las herramientas digitales sin perder de vista el aspecto
humano v relacional de la educacion. Con una implementacion cuidadosa y una continua adaptacion, la
tecnologia puede convertirse en un aliado poderoso para cultivar el aprendizaje, la creatividad y el desarrollo
de habilidades clave en los nifios desde sus primeros afios escolares.

2.1.2. Autorreflexion: capacidad digital docente.

Uno de los pilares sobre los que se sustenta el Plan Digital es la formacion del profesorado. La formacion
en TIC del equipo docente es fundamental para brindar una educacion de calidad y preparar a nuestros
alumnos para el mundo actual. Permite una ensefianza mas efectiva, el fomento de habilidades esenciales y
la adaptacion a un entorno educativo en constante cambio. Ademds, capacita al profesorado para innovar en
sus practicas pedagdgicas y proporcionar una experiencia de aprendizaje enriquecedora.

Del cuestionario Selfie efectuado en noviembre de 2023 se desprenden los siguientes resultados acerca
del desarrollo profesional continuo en lo relativo a las tecnologias digitales:
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D1. Necesidades de DPC Miembros del equipo directivo e’

>
42

D2. Participacion en el DPC 3 de 3 miembros del equipo directivo contestaron a esta pregunta

Estoy completamente en desacuerdo / No lo hacemos .

Estoy en desacuerdo 2

Estoy parcialmente de acuerdo 3

Estoy de acuerdo 4

D3. Intercambio de experiencias

5 Estoy muy de acuerdo / Lo hacemos muy bien .
42

A la vista de estos resultados se hace necesario establecer un debate periddico, abierto, y productivo a
partir del cual podamos seguir impulsando de una manera mas efectiva el desarrollo de la capacidad digital
del profesorado. Este ejercicio de autorreflexién debe impulsarse y coordinarse desde la Comisién TIC como
parte de sus funciones encomendadas.

Para ello, este Plan Digital establece los siguientes aspectos clave a tener en cuenta para conseguir tal
propdsito:

e Mejora de la calidad educativa:

La capacitacion en TIC permite a los profesores ofrecer una educacién de mayor calidad al
enriquecer sus métodos de ensefianza. Pueden utilizar herramientas digitales, recursos en lineay
aplicaciones educativas para crear experiencias de aprendizaje mas efectivas y atractivas.

e Adaptacién al mundo digital:

Vivimos en una era digital, y los profesores deben preparar a sus alumnos para un futuro cada vez
mas tecnoldgico. La formacién en TIC les ayuda a integrar la tecnologia de manera efectiva en el
aula, desarrollando las habilidades digitales esenciales que los nifios necesitardn en sus vidas y
carreras profesionales.

e Personalizacion del aprendizaje:

La formacién en TIC permite a los profesores adaptar el contenido y el ritmo de aprendizaje a las
necesidades individuales de nuestros alumnos. Pueden utilizar herramientas de aprendizaje
adaptativo y seguimiento del progreso para ofrecer una educacién mas personalizada.

e |nnovacién pedagdgica:

La formacion en TIC fomenta la innovacién en el aula. Los profesores pueden experimentar con
nuevos enfoques pedagdgicos, como el aprendizaje colaborativo en linea, la gamificacion y la
creacién de contenido multimedia, lo que hace que las clases sean mds emocionantes y efectivas.

e Promocion del pensamiento critico:

Las TIC pueden utilizarse para promover el pensamiento critico y la resolucion de problemas. Los
profesores capacitados en TIC pueden disefiar actividades que desafien a los alumnos a analizar,
evaluar y sintetizar informacion de manera critica.
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e Recopilacion y andlisis de datos:

La formacién en TIC permite a los profesores utilizar datos para evaluar el progreso de los nifios y
adaptar sus enfoques de ensefianza en consecuencia. Esto facilita la toma de decisiones
informadas y la mejora continua.

e Acceso a recursos globales:

La formacion en TIC brinda a los profesores acceso a una amplia gama de recursos educativos en
linea, desde libros electrénicos hasta contenido multimedia y cursos en linea. Esto enriquece el
material de ensefianza y les permite mantenerse al tanto de las Ultimas tendencias educativas.

e Preparacién para desafios futuros:

La tecnologia y la educacion estan en constante evolucién. La capacitacion en TIC permite a los
profesores estar preparados para enfrentar nuevos desafios y oportunidades a medida que
surgen.

Esta apuesta clara y definitiva por la formacién en TIC del profesorado se ha traducido en un claro
enriguecimiento e impulso de la misma. En colaboracién con el CFIE, se ha disefiado un itinerario de
formacion de Centro que se ha reflejado en los Ultimos cursos escolares de la siguiente forma:

Curso 2020/2021:
- Curso Aplicaciones ofimdticas: Teams y Office 365.
- Curso Aplicaciones ofimdticas para desarrollar clases en linea.
Curso 2021/2022:
- Seminario Microsoft Office 365: Teams, Forms, etc.
- 12 Jornada Mejora de la Competencia Digital.
Curso 2022/2023:
- Curso Office 365 para docentes.
- Jornada Robdtica como recurso educativo (nivel inicial): Proyecto CoDiCe TIC.

- Proyecto de Innovacién Educativa Espacyales: Proyecto AstroPi (desarrollo del pensamiento
computacional).

- 22 Jornada Mejora de la Competencia Digital.
- Proyecto CoDiCe TIC curso 2022/2023.
- Curso Nos formamos en Microsoft Office 365, Teams, Forms.
Curso 2023/2024:
- Proyecto CoDiCe TIC curso 2023/2024: Curso Impresion en 3D y robdtica.
- Seminario Edicion de Podcast Escolares.

- Curso de Moodle para administradores (Equipo Directivo).

2.1.3. Analisis interno: debilidades vy fortalezas.

Partiendo del contexto anteriormente descrito en este Plan, desde la Comision TIC se ha elaborado un
andlisis DAFO como herramienta de planificacion estratégica que nos servird para evaluar las Fortalezas,
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Oportunidades, Debilidades y Amenazas de la implementacion de las TIC en nuestro Centro. Su importancia
radica en varios aspectos:

1.

Planificacion estratégica. El andlisis DAFO nos proporciona una vision integral de la situacion
actual. Esta comprensidn es esencial para la planificacion estratégica, ya que permite identificar
areas en las que puede capitalizar sus fortalezas y oportunidades, al mismo tiempo que aborda
sus debilidades y amenazas.

Toma de decisiones informada. El analisis DAFO nos proporciona informacion valiosa que nos
ayude a llevar a cabo una toma de decisiones fundamentadas. Al conocer los factores internos
(fortalezas y debilidades) y externos (oportunidades y amenazas) se pueden tomar decisiones mas
informadas y efectivas.

Identificacién de ventajas competitivas. Al evaluar las fortalezas, el analisis DAFO permite
identificar las dreas en las que nuestro Centro puede destacar. Esto puede ser crucial para el
desarrollo de ventajas competitivas sostenibles.

Gestidon de riesgos. La identificacion de amenazas en el analisis DAFO nos ayudard a anticipar
posibles desafios y desarrollar estrategias para mitigar riesgos.

Desarrollo de planes de accidn. La informacién recopilada en el andlisis DAFO, nos facilitard el
desarrollo de planes de accién especificos. Estos planes deben capitalizar las fortalezas vy
oportunidades, al mismo tiempo que abordan las debilidades y amenazas.

Mejora continua. No debemos considerar este andlisis DAFO como un proceso estatico. Las
condiciones y circunstancias cambian con el tiempo, y es importante revisar y actualizar
regularmente esta reflexion para garantizar que la integracién de la TIC en nuestro Centro esté al
tanto de los cambios en su entorno y pueda ajustar su enfoque estratégico en consecuencia.

En resumen, el analisis DAFO es una herramienta valiosa para comprender la situacion actual de las TIC
en nuestro Colegio facilitando la toma de decisiones estratégicas, la gestion de riesgos y la mejora continua.

El resultado de este ejercicio de analisis es el siguiente:
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D

DEBILIDADES

FORTALEZAS

o Implicacion de  los
docentes en la formacion

+ Nivel heterogéneo de
la competencia digital

docente. TIC individual y de
« Plantilla de centro.

profesorado « Utilizacién generalizada

cambiante. de la plataforma Teams

para las comunicaciones
y la recogida de datos.

« Periodo lectivo semanal
dedicado al trabajo de
herramientas TIC.

» Motivacién del alumnado
por el trabajo con TIC.

Falta de tiempo en el
periodo de horas
complementarias para
la coordinacién del
profesorado.

Medios informaticos
limitados para el uso

individual del « Dotacién en las aulas de
alumnado. PDly pc de clase.

e« La  existencia de » Implicacién mayoritaria
algunos grupos del profesorado en el

trabajo de las
competencias TIC a
través de todas las areas.

demasiado numerosos
en clara desventaja
con aquellos que no lo
son.

2.2. Objetivos del Plan de accion.

Los objetivos generales de nuestro Plan Digital deben abordar una variedad de dreas que contribuyan a la
mejora de la calidad de la educacién y la experiencia de aprendizaje de nuestros alumnos.

e Mejorar la calidad de la ensefianza y el aprendizaje: fomentaremos un entorno educativo que
utilice las TIC de manera efectiva para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje,
brindando a los nifios una educacion mas interactiva y significativa.

e Promover la equidad y la inclusidn: garantizaremos que todos los alumnos tengan igualdad de
oportunidades para acceder y utilizar las TIC, independientemente de su origen socioecondmico
o sus capacidades, adaptdndose a sus necesidades especificas y articulandolas siempre hacia la
mejora de la comunicacién, accesibilidad y autonomia.

e Desarrollar habilidades digitales: ayudaremos al alumnado a adquirir habilidades esenciales en el
uso de la tecnologia, como la alfabetizacién digital, la resolucion de problemas tecnoldgicos y la
seguridad en linea.

e Fomentar la innovacion pedagédgica: incentivaremos a los maestros a experimentar con nuevos
enfoques pedagdgicos y metodologias de ensefianza que aprovechen las TIC para enriquecer su
practica docente.

e Facilitar la personalizacién del aprendizaje: utilizaremos las TIC para adaptar el contenido y las
estrategias de ensefianza a las necesidades individuales de los estudiantes, permitiendo un
aprendizaje mas personalizado y significativo.

e Promover la colaboracién y el trabajo en equipo: utilizaremos las TIC para facilitar la comunicacion
y la colaboracion entre docentes, alumnado y familias, asi como entre los propios nifios,
fomentando el trabajo en equipo y la resolucion de problemas colectivos.
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e Fortalecer la evaluacién y el seguimiento del progreso: implementaremos sistemas de seguimiento
y evaluacioén basados en TIC que permitan un monitoreo mas efectivo del progreso del alumnado
y una retroalimentacién mas efectiva.

CEIP VILLA DEL CABALLERO

e Desarrollar una infraestructura tecnoldgica sélida: garantizaremos que nuestro Centro cuente con
la infraestructura necesaria, incluyendo acceso a internet, dispositivos y software, para respaldar
las iniciativas de TIC de manera efectiva.

e Promover la ciudadania digital y la seguridad en linea: educaremos a nuestros alumnos sobre la
importancia de un comportamiento ético y respetuoso en linea y ayudarlos a desarrollar
habilidades para mantenerse seguros en el mundo digital.

e Preparar al alumnado para el futuro: asegurando que los nifios adquieran las habilidades y
competencias necesarias para prosperar en una sociedad digital en constante evolucién.

Estos objetivos generales guian la planificacion y ejecucion de nuestro Plan Digital, con el objetivo de
mejorar la calidad de la educacién y preparar a nuestros alumnos para los desafios del siglo XXI.

2.2.1. Objetivos de dimensién educativa.

a) Fomentar el empleo de las TIC como herramientas de trabajo en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
utilizdndolas de forma activa por parte del alumnado.

b) Utilizar el ordenador como herramienta de investigacion para ampliar conocimientos, facilitando a los
alumnos la busqueda de informacidn, el tratamiento critico de la misma vy la elaboracion de proyectos,
tanto a nivel individual como colectivo, explorando asi las posibilidades de acceso a la informacion util
en Internet.

c) Promover la elaboracién, difusion y uso de espacios web colaborativos tanto para el alumnado como
para el profesorado partiendo de la plataforma Office 365 de Educacy!.

d) Crear y compartir materiales y contenidos digitales que favorezcan la colaboracion, la evaluaciéon y el
aprendizaje a través del juego en un repositorio comun de centro, teniendo en cuenta niveles y areas.

e) Mejorar la inclusién del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo que requiere una
atencion educativa diferente a la ordinaria (ACNEAE) a través del uso de las TIC y la adaptacion de los
contenidos trabajados en clase.

f) Fomentar un uso seguro y responsable de las TIC, advirtiendo de los riesgos y peligros que podrian
producirse por un uso inadecuado y fomentando un protocolo de buenas practicas.

g) Reforzar el fomento de la lectura a través de plataformas de lectura como Fiction Express o LeoCyL,
fomentando sus posibilidades a profesores y alumnos.

h) Concienciar sobre el uso adecuado de las producciones de terceros y propias respetando los derechos
de propiedad intelectual.

2.2.2. Objetivos de dimension organizativa:

a) Diagnosticar, de cara a planificar actuaciones formativas futuras que lo subsanen, las necesidades de
formacién del profesorado en nuevas tecnologias aplicadas al proceso de ensefianza — aprendizaje.

b) Impulsar la utilizacion de los medios informaticos por parte de los docentes como rutina diaria dentro
de la actividad del centro: programaciones, memorias, planes, circulares, comunicaciones, actividades
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diarias para el aula, etc.

c) Fomentar el uso de las TIC en los procesos administrativos (matriculacién, becas, justificantes...) del
centro y unificar modelos de documentos, creando una imagen de centro y digitalizarlos lo maximo
posible.

d) Digitalizar los documentos de informacién, seguimiento y evaluacién de los alumnos.

e) Potenciar la aplicacion Teams y el resto de las herramientas del entorno Office 365 que nos ofrece la
plataforma de Educacyl como medio de comunicacién activo con las familias.

f) Actualizar y mantener al dia la informacion, documentacion y los datos de las diferentes aplicaciones
informaticas: pagina web del Centro y resto de aplicaciones institucionales tanto de administracién:
programa Colegios, programa GECE, ABIES y aplicacion Stylus; como de uso de clase: Teams y Office365.

g) Establecer durante los primeros dias de septiembre, y antes de empezar las clases, una sesiéon de
presentacién al nuevo profesorado del Centro para informarles sobre las herramientas y metodologias
TIC que utilizamos.

h) Potenciar la participacién de la Comunidad Educativa (profesorado, familias, alumnado...) en sesiones
formativas sobre seguridad y confianza digital.

i) Asesorary ayudar a las familias en el uso de las herramientas de TIC de comunicacién con el Centro.

2.2.3. Objetivos de dimensidn tecnoldgica:

a) Organizar y actualizar los espacios digitales para compartir recursos tanto del profesorado como del
alumnado: pagina web del Centro, aplicacién Teams, etc.

b) Organizar el usoy la distribucién de espacios y equipamiento digital del Centro.
c) Tener normas claras para un adecuado uso del hardware y software.

d) Gestionar de forma adecuada y resolutiva las incidencias de los medios tecnolégicos, informaticos y de
conexion a Internet.

e) Reciclar los equipos y componentes informaticos no vélidos de forma adecuada segln normativa, asi
como los consumibles agotados.

f) Procurarla mejora de los medios TIC con los que se cuente a partir de la partida presupuestaria aprobada
por la Administracion para nuestro Centro.

g) Facilitar la comunicacion usando el entorno Office 365 de Educacyl entre el Centro vy las familias a nivel
individual con el fin de mejorar el seguimiento del alumnado y de la actividad que desarrolla el centro.

h) Realizar un diagndstico real de las necesidades de medios TIC entre las familias y gestionar de manera
eficaz el correspondiente préstamo.

i) Informar y asesorar a las familias en la solicitud de ayudas de adquisicion de medios informaticos
convocadas desde la Administracion.

2.3. Tareas de temporalizaciéon del Plan.

Teniendo en cuenta los aspectos contextuales del Centro y el punto de partida desde el que se inicia la
actualizacién y desarrollo del Plan Digital, pretendemos establecer una continuidad en los sucesivos cursos
escolares, estableciendo como referencia temporal inicial los curso 2024/2025 y 2025/2026.
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Durante el transcurso de cada curso, la integracion de la competencia digital implicara analizar su
desarrollo en diferentes aspectos: pedagdgicos, organizativos, formativos y de gestion de recursos. Esto
supone que este Plan deberd ser revisado al inicio de cada curso escolar y evaluado en los equipos docentes
de cada Ciclo de Educacién Primariay en la Etapa de Educacion Infantil, en el Claustro y en el Consejo Escolar,
pretendiendo asi su evolucién y perfeccionamiento en el tiempo, a través de las diversas aportaciones y
replanteamientos.

2.4. Estrategias y procesos para la difusion y dinamizacion del Plan.

Para este analisis multidimensional (pedagdgico, organizativo, formativo y de gestién de recursos) se
desarrollaran cuatro lineas de trabajo desde las que se realizara la evaluacién y evolucion del Plan:

1. Integracion de las TIC para el desarrollo de la competencia digital del alumnado.

Integracién curricular de las TIC en las dreas de contenido.
Integracidn curricular de las TIC en los contenidos trasversales.
Integracién curricular de las TIC en las comunicaciones entre alumnado y docentes.

Uso seguro y responsable de las TIC.

2. Integracion de las TIC para el desarrollo de la competencia digital docente.

Formacién continua y necesaria de los docentes del Centro.
Planificacién y realizacién de proyectos relacionados con las TIC.

Programacién e integraciéon de contenidos para la adquisicion y mejora de la competencia
digital de nuestros alumnos.

Comunicacién de organizacion entre los docentes del Centro.

3. Integracién de las TIC para el desarrollo de la competencia digital de las familias.

Informacién de la organizacién de Centro: Equipo Directivo y tutores con familias.
Comunicaciones entre los docentes y las familias.

Acceso a los servicios de gestion del centro a través de la secretaria virtual de la pagina web
del Centro.

4. Integracion y optimizacion de los recursos TIC del Centro en el desarrollo de la competencia digital de

alumnado vy docentes.

e Seguimiento continuo del estado de los equipos informaticos y recursos TIC.
e Comunicacion de incidencias al coordinador TIC.
e Comunicacién de las incidencias al soporte de mantenimiento informatico: CAU.

e Revisidn anual de necesidades y sugerencias relacionadas con los recursos TIC
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3. LINEAS DE ACTUACION.
3.1. Organizacion, gestion y liderazgo.

3.1.1. Funciones, tareas y responsabilidades: Equipo Directivo, Comisién TIC, responsable de medios
informaticos.

La organizacién y estructuracion del contexto tecnolégico-educativo del Centro se articula desde los
siguientes organos:

» Equipo Directivo: organiza, asesora y coordina los recursos disponibles, y registra y procura subsanar
las incidencias que se detecten. En caso de no poder solventar el problema, se notifica la incidencia
al CAU para proceder a su subsanacion.

> La Comision TIC: planifica las actividades y proyectos ademds de gestionar las dificultades,
sugerencias o incidencias que vayan surgiendo. Las tareas de esta Comisién se describen de forma
mas detallada mas adelante.

> Responsable de medios informaticos: facilita el acceso al soporte técnico para resolver problemas
relacionados con hardware, software y conectividad; se encarga de transmitir la incidencia al CAU
para que se proceda a la instalacion y actualizacién de software y sistemas operativos en los equipos
del colegio; Implementa medidas de seguridad informatica para proteger la integridad vy
confidencialidad de los datos del Colegio; proporciona asesoria y ayuda al profesorado y alumnado
en el uso efectivo de la tecnologia educativa.

> La Comisién de Coordinacion Pedagogica: desarrolla y coordina los aspectos didacticos acordados en
los equipos docentes de Nivel y Ciclo.

> El equipo docente de la Etapa de Educacion Infantil y los diferentes Ciclos de Educacion Primaria:
coordina y acuerda las actividades relacionadas con el uso de las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en colaboracién de las propuestas lanzadas por la Comision TIC.

Miembros integrantes de la Comisién TIC:

La responsabilidad de coordinar, planificar e implementar estrategias relacionadas con la integraciéon
efectiva de la tecnologia en el funcionamiento de nuestro centro recae en la Comisién TIC. Esta quedara
integrada por los siguientes docentes:

- Coordinador/aTIC.

- Responsable de medios informaticos.

- Representante/s de la Comisién en la Etapa de Educacién Infantil.

- Representante/s de la Comision del primer Ciclo de Educacion Primaria.

- Representante/s de la Comisién del segundo Ciclo de Educacién Primaria.
- Representante/s de la Comisién del tercer Ciclo de Educaciéon Primaria.

Es necesario que todos los sectores aludidos arriba estén representados al menos por un docente, de
manera que, todas las Etapas y Ciclos del Centro estén representadas en la Comision.

Las decisiones tomadas y los temas tratados en las reuniones de la Comision TIC quedaran reflejadas en
las correspondientes actas. Se fijard, en la medida de lo posible, al menos una reunién al mes. Actuara como
secretario/a de la Comision el miembro de menor edad. Seré esta persona la encargada de elaborar las actas.
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Funciones y tareas de la Comisién TIC del Centro:

Estudiar los criterios organizativos de tipo tecnoldgico y educativo requeridos para la implantacion
del Plan Digital.

Planificar estrategias a corto y largo plazo para la integracion efectiva de las TIC en el proceso de
ensefianza y aprendizaje.

Impulsar metodologias que utilicen la tecnologia como herramienta pedagdgica.

Impulsar la seleccién de plataformas, aplicaciones y herramientas tecnoldgicas que se alineen con
los objetivos pedagdgicos del Centro.

Garantizar la integridad, coherencia y actualizacién de todos los documentos vinculados al Plan
Digital de Centro.

Identificar las necesidades de formacion en tecnologia para el personal docente y proponer
programas de desarrollo profesional para mejorar las habilidades tecnoldgicas del profesorado.

Facilitar a los miembros de la Comunidad Educativa recursos y ayuda para el desarrollo de los
objetivos del Plan Digital.

Planificar acciones de difusién del Plan Digital entre los diferentes miembros de la Comunidad
Educativa.

Recopilar y organizar la informacién relativa a la implantacién del Plan Digital en el Centro.
Fomentar el intercambio de buenas practicas entre todos los miembros de la Comunidad Educativa.

Impulsar el desarrollo de acciones organizativas relativas a la utilizacion de los recursos tecnolégicos
y de las redes del Centro.

Organizar y gestionar el registro de equipos de alumnos, la canalizacion del servicio de
mantenimiento vy la asignacion y control de los recursos tecnoldgicos.

Facilitar dinamicas de comunicacion entre el Centro y las familias sobre el uso de la tecnologia en
la educacién.

Elaborar un Plan Digital que se integrara en el Proyecto Educativo del Centro.

Coordinacién con la Comisién de Coordinacién Pedagdgica del Centro:

En la Comision TIC debera haber siempre algdn componente de la CCP y/o el Equipo Directivo, que seran
los encargados de comunicar a dicha comision las decisiones tomadas en la Comision TIC, por lo que se
asegura la coordinacion entre las diferentes comisiones.

3.1.2. El Plan Digital CoDiCe TIC en relacion con los documentos y planes institucionales.

El uso y tratamiento de las Tecnologia de la Informacion y Comunicacion que se lleva a cabo en el Centro
estan recogidos en los distintos planes y documentos institucionales del mismo.

En el Proyecto Educativo de Centro el uso, en nuestra practica diaria, de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién son una de nuestras sefias de identidad. Ademas, dentro de este
documento se incluye la organizacion general de Centro, en la que se sefialan los recursos e
instalaciones disponibles para el uso e integracion de las TIC en el mismo; en el ambito educativo,
organizativo y tecnoldgico.
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=  En la Programacién General Anual, se incluyen varios objetivos relacionados en el uso de las TIC,
asi, como objetivo especifico para la mejora de los resultados encontramos el “Uso adecuado y
responsable de las TIC en la vida diaria del Centro, tanto en lo que se refiere a comunicaciones
externas como a comunicaciones internas, y al uso de aplicaciones ofimdticas del entorno
Educacyl”. Otro de los objetivos presentes en la PGA es el de “Llevar a cabo cada dos cursos la
autoevaluacion de las TIC en el Centro mediante la aplicacion de la herramienta Selfie de la UE”.

= En el Reglamento de Régimen Interior, en relacion con las TIC, se recogen las normas generales
de utilizacion de la plataforma Teams y las normas de funcionamiento del aula de informatica y
recursos TIC del Centro.

= En la Propuesta Curricular, se encuentran los criterios de Centro sobre la competencia digital
(secuenciacion de la competencia digital, criterios de evaluacién e indicadores de logro). Estos
criterios quedan establecidos en cada una de las programaciones didacticas.

= En las Programaciones didacticas, las TIC constituyen uno de los elementos transversales del
curriculo, por lo que son trabajados en todas las dreas, ademas, en ellas estan incluidas la
secuenciacion y temporalizacién de los contenidos a trabajar relacionados con las TIC para cada
curso y nivel educativo.

= En el Plan de Accidn tutorial, se recogen diversas estrategias que han de llevarse a cabo por parte
de los tutores en relacion con las TIC: en la acogida e integracion de nuevos alumnos; en la
organizacion y funcionamiento de grupo clase, y en la utilizaciéon de las TIC como medio de
busqueda de informacién y apoyo en la realizacion de las tareas escolares.

= En el Plan de Atencién a la Diversidad, la utilizacion de las TIC constituye una estrategia
fundamental para permitir el acceso a los aprendizajes de los alumnos con necesidades
educativas especiales. De este modo se incluyen en este plan la utilizacion de la PDI, tableta y
diversas aplicaciones como Genially, Smile and Learn y Vedogue, entre otras, como medio de
facilitar el aprendizaje, la motivacion y la inclusién de estos alumnos.

= EnelPlan de Acogida, se recogen todas las actuaciones a llevar a cabo cuando se producen nuevas
incorporaciones al Centro, de profesorado, alumnado y/o cualquier otro miembro de la
Comunidad Educativa: informacién acerca del uso del correo electronico y plataforma Teams,
iniciacion en el uso de estas, como medio de comunicacién y como instrumento de ensefianza
aprendizaje, en caso necesario, apoyo continuado a las familias que no han utilizado nunca estas
herramientas.

= En el Plan de Convivencia, queda reflejada la importancia del uso responsable y respetuoso de las
TIC en la mejora de la convivencia.

= En el Plan de Formacidn, desde hace varios cursos, se realiza, desde el Centro, una apuesta clara
para la formacion del profesorado en nuevas tecnologias. Desde el curso 2020/2021 se llevado a
cabo un claro impulso a esta linea: Herramientas del entorno Educacy! (Office 365; Teams, Forms,
Word, Power Point...), Smile and Learn, robdtica, impresion 3D, edicién de podcast escolares, etc.
Esta formacién serd ampliada en el presente curso y posteriores. Ademas, son muchos los
maestros que, de forma individual, realizan formaciones dirigidas a aumentar su competencia
digital. Desde el Equipo Directivo también se ha decidido dar un impulso a la utilizacion del aula
Moodle del Centro es por ello que se estd realizando en el presente curso una apuesta por la
formacion en esta area.
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= EnelPlande Lectura, uno de los objetivos es el de impulsar entre el alumnado y las familias el uso
de la biblioteca virtual de la Junta de Castilla Ledn, LeoCyl. Ademas, se propone como medio de
mejorar la competencia digital de los alumnos, el uso de diferentes soportes digitales en las
actividades de lectura.

3.1.3. Integracién de las TIC en los procesos administrativos y educativos en el Centro: gestion,
organizacion, acciones y evaluacién.

= Gestién y organizacion.

El Equipo Directivo es el responsable de gestionar la optimizacidn de los recursos que se dispone, asi como
el acceso a las diferentes herramientas TIC con las que contamos. El coordinador TIC, Secretario de Centro,
es el encargado de trasladar las sugerencias y decisiones tomadas en la Comisién TIC.

En la Comisidon TIC se recogen aquellas incidencias, sugerencias y necesidades que van surgiendo en el
Centro en cuanto a recursos tecnoldgicos y medios informaticos. Para ello cuenta con al menos un
representante de los diferentes Ciclos y/o Etapas que recoge las necesidades que van surgiendo.

A'lo largo de los cursos 2020-2021 y 2021-2022, una vez que se tomo la decision firme de integrar las TIC
plenamente en el funcionamiento del Centro y de realizar un Plan Digital para solicitar la certificacién CoDiCe
TIC, se ha realizado una profunda renovacion de los recursos tecnolégicos disponibles en razén a la dotacion
material adjudicada por la Administracion y los recursos econdmicos del propio Centro:

a) Dotacidn por parte de la Administracion.
- 17 portétiles/Tabletas: dotacion de la Administracién.
- 22 paneles interactivos Smart: dotacion de la Administracion.
- Estructura de Redes Conectadas: dotacion de la Administracion.
- 1tableta Samsung: donacion del Ayuntamiento de Olmedo. Asignada a Educacion Especial (PT).
- 1 smartphone vinculado a Redes Conectadas.

- Zanja de soterramiento para la conexion de Red por cable entre los dos edificios del colegio: obra
realizada por el Ayuntamiento.

- Kits de robdtica y micréfonos de grabacién vinculados al Proyecto CoDiCe TIC del curso 2022-
2023.

- Asignacién econdémica del Proyecto CoDiCe TIC curso 2023-2024: 2 cajas de Lego Spike Essential,
Estudio de grabacion de audio y 2 impresoras 3D.

- Cinco ordenadores de sobremesa HP.
- Armario cargador para miniportatiles/Tableta.

- Mesas de aula de informatica dotadas de estructura de cableado y multi enchufe con diferencial
individual.

b) Adquisicion por parte del presupuesto del Centro:
- 8 portatiles/Tabletas: similares a los suministrados por la Administracién.
- Fotocopiadora Develop de Ultima generacién con conexidn en red del centro.

- 19 ordenadores de sobremesa (i5- 8GB de RAM y Windows 10): Asignacion en todas las aulas de
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grupos de Educacién Primaria, Educacion Infantil y Aula de informatica.

- 14 ordenadores de sobremesa (i5-8GB de RAM y Windows 10): Renovacién de los equipos
obsoletos del aula de informatica.

- Instalacién de cableado y rosetas RJ-45 en todas las aulas de la 22 planta (Aula PT, Aula de Musica
y 4 aulas de grupo (52y 62 de Ed. Primaria) y edificio de Educacién Infantil.

- Instalacién de cableado y rosetas RJ-45 en la planta baja del centro: Despachos de Equipo
Directivo, sala de profesores (4 puestos de trabajo), aula de audiovisuales y biblioteca.

- Dos tabletas Samsung. Asignacion a Educacion Especial (AL 'y apoyo CLAS).
- Ocho ratones inaldmbricos para uso en las aulas.

- Una camara de fotos y video Sony Alpha 23,4 Megapixeles.

- Kits de robdtica.

Se considera importante garantizar una buena conexion a Internet en todo el Centro por lo que se ha
empezado a realizar de forma progresiva la instalacion de conexidn a Internet por cable en todas las estancias
del Colegio vy utilizar la red inaldmbrica de Redes Conectadas Unicamente para los dispositivos portatiles
(ordenadores y tabletas) y en aquellas aulas en las que adn no se dispone de conexién por cable.

El acceso a Internet inaldambrico sigue lo establecido por el protocolo de acceso recogido en el manual de
Redes Conectadas.

El profesorado es responsable de realizar un correcto uso de los equipos informaticos de aquellas aulas,
despachos o estancias donde desempefie su trabajo.

El uso de los equipos por parte del alumnado sera supervisado por el maestro que desempefie su labor
docente en ese momento.

Todos los equipos requieren clave de acceso:
- Clave de PC de aulas: para profesorado y alumnos.

- Clave y usuario de Educacyl: para los portatiles/Tabletas y ordenadores de sobremesa vinculados
a Redes Conectadas.

Los equipos del aula de informatica, al ser utilizados también por alumnado de Educacion Infantil carecen
de clave de acceso para facilitar y hacer viable la utilizacién de los mismos por parte de los nifios mas
pequefios. Su utilizacion estard siempre supervisada por el docente que imparta clase. Esta aula permanece
siempre cerrada y existe un sistema de corte de energia oculto que permite bloquear su uso a personal
externo al Centro.

En caso de detectar alguna anomalia, deterioro u averia, se informard en una primera instancia al
representante de la Comision TIC del Internivel correspondiente. Este, evaluara el problema e informara al
Coordinador TIC. En caso de que la incidencia no pueda ser subsanada se trasladard el aviso al resto de
miembros del Equipo Directivo que procederd a informar al soporte técnico de centros: Centro de Atencidn
a Usuarios en el ambito educativo (CAU) y/o al personal de asistencia técnica (SGIE).

= Accionesy evaluacidn.

La puesta en funcionamiento del Plan Digital en el Centro se articula desde cinco dmbitos de actuacion.
En cada uno de estos ambitos se establecen las siguientes acciones:

a) Procesos de integracion curricular:

- Integrar la utilizacion de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje en las distintas areas
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del curriculo a través de los criterios de evaluacién relacionados con las nuevas tecnologias.

Impulsar modelos didacticos y metodologias que faciliten la utilizacién de las TIC de forma
coordinada y sistematica.

Atender a la diversidad de los nifios y a los alumnos con necesidades especificas de apoyo
educativo.

Implementar un modelo de evaluacién que permita conocer el grado de utilizacion de las TIC
y su integracion en el proceso educativo.

Fomentar la competencia digital del alumnado en la busqueda de informacion,
procesamiento y capacidad de critica.

Fomentar el espiritu emprendedor, la creatividad y la autonomia de los alumnos mediante el
uso de las TIC.

b) Procesos de mejora en infraestructuras y equipamiento:

Mejorar la red de acceso a Internet del Centro por cable.

Impulsar el uso de la estructura de Redes Conectadas en su triple perfil: Administracién,
Docencia y Alumnado.

Mantener los equipos informaticos y recursos tecnolégicos, operativos y actualizados.

Facilitar la impresion de documentos desde cualquier ordenador del Centro mediante acceso
con cédigo.

Integrar la utilizacién de los dispositivos portatiles convertibles en las aulas de Educacion
Primaria.

c) Procesos de formacion del profesorado:

Llevar a cabo un plan de formacién del profesorado que permita conocer las diferentes
aplicaciones y su integracion en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Crear un entorno colaborativo de intercambio de conocimientos y experiencias del
profesorado.

Favorecer entre el profesorado la participacién en actividades formativas relacionadas con las
TIC y proyectos de innovacién.

Crear un banco de recursos en linea y actividades interactivas existentes y de creacion propia.

d) Procesos de comunicacion e interaccion institucional

Utilizar la pagina web del Colegio y la plataforma Teams como referentes principales de
informacién y comunicacion con la Comunidad Educativa.

Establecer las herramientas del entorno Office 365 de Educacy! en la interaccién con la,
Comunidad Educativa, proveedores, empresas, otras organizaciones, personas o
instituciones: Outlook y Teams.

Utilizar el Registro Electronico General interno, HERMES, como via de comunicacion con la
administracion autondmica de Castilla y Ledn.

Utilizar el Registro Electronico General como via de comunicaciones con otras
administraciones a través de la firma digital del Centro.
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- Utilizar la cuenta de X (anteriormente Twitter) como via de difusion de comunicaciones y
actividades del Centro.

CEIP VILLA DEL CABALLERO

e) Procesos de gestion y organizacion
- Potenciar el uso de las TIC como recurso personal del profesorado y la gestién administrativa.

- Impulsar el uso de las plataformas Educacy! para dinamizar la gestién y organizacion del
centro: Outlook, Teams, Kaizala.

- Definir y organizar las medidas de seguridad que garanticen la proteccion de datos
especialmente sensibles, integrandolas en el plan de confidencialidad y proteccidon de datos
del Centro.

El proceso de analisis y evaluacién de la integracion de las TIC en el Centro parte de un procedimiento
articulado en tres dmbitos principales.

a) En el ambito educativo:

- Andlisis de programaciones diddcticas. Evaluar si los objetivos relacionados con la competencia
digital estan claramente definidos en las programaciones y su relevancia para cada area y nivel.
Analizar como se integra la competencia digital en la metodologia y los procesos de ensefianza-
aprendizaje en cada asignatura.

- Reuniones de colaboracién docente. Organizar reuniones periddicas donde los docentes puedan
compartir experiencias, éxitos y desafios en la integracion de competencia digital. Fomentar la
colaboracién entre dreas para establecer una linea de accion comun.

- Observacién de clases. Observar clases de diferentes dreas y niveles para analizar como se
implementan los objetivos y metodologias relacionadas con competencia digital en el entorno de
aprendizaje real. Tomar nota de las estrategias utilizadas, la participacion de nuestros alumnos y
como se adapta la ensefianza a diferentes niveles.

- Revision de materiales educativos. Analizar los materiales educativos utilizados en cada asignatura
para determinar como se reflejan los objetivos y la competencia digital. Verificar si hay coherencia
entre los objetivos establecidos y los recursos utilizados. Evaluar la calidad y variedad de los
recursos digitales integrados en la ensefianza.

- Encuestas a maestros, alumnos y familias. Disefiar encuestas para obtener retroalimentacion
sobre la efectividad de los objetivos y las estrategias metodoldgicas utilizadas para desarrollar
competencia digital; que incluyan preguntas especificas sobre la percepcién de la coherencia y
aplicabilidad de estos elementos en diferentes areas y niveles.

- Andlisis de resultados académicos. Examinar los resultados académicos del alumnado para
identificar posibles correlaciones entre el uso efectivo de dispositivos digitales y aplicaciones vy el
rendimiento académico. Considerar cémo la inclusién de la tecnologia impacta en diferentes
niveles y en nifios con diversas necesidades educativas.

- Revision de politicas y normativas. Evaluar la existencia de politicas y normativas que respalden la
integracion de dispositivos digitales y aplicaciones, especialmente en lo que respecta a la inclusion
educativa. Asegurarse de que existan directrices claras para la adaptacion de la tecnologia a
diferentes necesidades.

- Revision de resultados de adaptacion a necesidades de alumnos. Analizar como los materiales
creados y compartidos en el entorno digital cooperativo han contribuido a la adaptacion a las
necesidades de cada alumno. Evaluar si se estan aplicando estrategias pedagogicas especificas
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para atender las diversas necesidades de los alumnos.

Revision de plataformas colaborativas. Evaluar la implementacion y uso de plataformas
colaborativas (Office 365) donde los docentes compartan material educativo y colaboren en la
adaptacion de metodologias. Verificar la participacidn activa de los docentes en estas plataformas
y la calidad de los recursos compartidos.

b) En el ambito organizativo:

Coordinacién de las distintas reuniones de los equipos docentes. Analizar las reuniones de los
equipos docentes para evaluar la coordinacion, eficacia en la toma de decisiones, participacion
de los miembros y cumplimiento de objetivos.

Encuestas al profesorado. Disefiar encuestas para obtener la opinién de los docentes sobre la
coordinacion de las reuniones, la claridad de los objetivos, la eficacia de la comunicacién v la
participacién activa.

Analisis de propuestas y decisiones. Evaluar la coherencia entre las propuestas presentadas por
los Ciclos y las decisiones tomadas por la CCP y el Claustro. Verificar si las propuestas son
debidamente consideradas y si las decisiones reflejan las necesidades y objetivos del Centro.

Revisién de datos. Llevar a cabo revisiones regulares para evaluar la calidad de los datos
almacenados en los programas de gestién del centro y la plataforma Stylus. Verificar la exactitud
de la informacién y la consistencia entre las diferentes plataformas.

Revisiones de procedimientos. Revisar los procedimientos establecidos para la actualizacién y
copias de seguridad de datos. Evaluar la eficacia de los procesos en términos de frecuencia,
seguridad y recuperacién de datos.

¢) En el dmbito tecnoldgico

Registro de incidencias. Implementar un sistema de registro de incidencias para documentar
problemas técnicos y su resolucién. Evaluar la frecuencia y gravedad de las incidencias para
identificar posibles patrones.

Encuestas a docentes. Disefiar encuestas para obtener retroalimentacion de los docentes sobre
el funcionamiento de los dispositivos digitales. Preguntar sobre la eficacia de la comunicacién
periddica y la rapidez en la solucién de problemas.

Seguimiento de comunicaciones. Evaluar la calidad de la comunicaciéon entre docentes,
Coordinadores de Internivel, Coordinador TIC y Equipo Directivo. Verificar la eficacia de la
informacién compartida y la colaboracién en la resolucién de problemas.

Evaluacién de recursos digitales. Realizar una revisién de los recursos digitales disponibles y
evaluar su alineacién con las caracteristicas del Centro y del alumnado. Identificar posibles
necesidades de adaptacion o adicién de recursos.

Entrevistas a docentes. Realizar entrevistas con docentes para obtener informacién sobre la
utilidad y efectividad de los recursos digitales. Preguntar sobre posibles mejoras o adaptaciones
gue podrian beneficiar a los alumnos.

Comunicacién inmediata de incidencias al servicio técnico. Analizar los reportes de incidencias
comunicadas al servicio técnico (CAU) para evaluar la rapidez en la comunicacion y resolucion.
Verificar la eficacia de la colaboracidn con el servicio técnico.
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- Custodia de claves de acceso y proteccién de equipos. Revisar y evalla los procedimientos
establecidos para la custodia de claves y la proteccion de equipos. Asegurarse de que los
procedimientos cumplan con estandares de seguridad. Identificar posibles vulnerabilidades vy
areas de mejora.

- Actualizaciéon de antivirus en equipos de gestion del Centro. Evaluar la regularidad de las
actualizaciones y la efectividad en la proteccidn contra amenazas.

- Analisis de incidentes de seguridad. Analizar incidentes de seguridad pasados para evaluar si la
actualizacion de antivirus ha sido efectiva en la prevencion de amenazas. Identificar dreas de
mejora en la respuesta a incidentes.

3.1.4. Propuestas de innovacion y mejora.

ACCION 1. Revisidn de los documentos institucionales para adaptarlos al nuevo contexto
tecnoldgico.
MEDIDAS e Revision del Plan TIC.

e Revision del RRI.

e Revision del Plan de Acogida.

e Revision del Plan de Accién Tutorial

e Revision del Plan de Lectura.

e Revision del Plan de Atencién a la Diversidad.
e Revision de las Programaciones Did4cticas.

ESTRATEGIAS 1.Analizar el contexto tecnoldgico con relacion al dmbito de aplicacion del
documento.

2.Elaborar un borrador para presentarlo al Equipo Directivo.

3.Realizar las correcciones oportunas.

4. Presentarlo para su valoracion y/o aprobacion, segin proceda, en Claustro y
Consejo Escolar.

5.Difusidon del documento entre la Comunidad Educativa.

Plan de Accién Tutorial.

Plan de Acogida.

RESPONSABLES Comisiéon TIC y Equipo Directivo.

TEMPORALIZACION Curso 23-24 Curso 24-25 Curso 25-26
RRI Programaciones Protocolo TIC
Plan Digital Didacticas. Plan Digital.
Plan de Acogida Plan Digital.

Proyecto Educativo.

ACCION 2. Elaboracién de herramientas de evaluacién y valoracién de la integracién de las
TIC en los ambitos educativo, organizativo y tecnolégico.
MEDIDAS e Generar cuestionarios de satisfaccion de los objetivos alcanzados.
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e Organizacion de reuniones de debate entre el profesorado para fomentar el
intercambio de ideas y experiencias.

e Planificacion de sesiones de observacion entre el profesorado.

e Disefiar herramientas de analisis y valoracion de los resultados académicos
de los alumnos.

e Crear documentos de registro de las acciones realizadas.

ESTRATEGIAS 1.Andlisis de las acciones enunciadas para la integracion de las tecnologias en
los procesos organizativos y educativos.

2.Disefio y realizacion de las herramientas y recursos necesarios para realizar
una evaluacion objetiva y coherente.

3.Realizacion de las evaluaciones disefiadas y puesta en marcha de las medidas
de valoracién establecidas.

4.Analisis y reflexion de los resultados obtenidos.

5.Plan de mejora.

RESPONSABLES Comision TIC — Equipo directivo — Claustro.

TEMPORALIZACION Curso 23-24 Curso 24-25 Curso 25-26
Documentos de registro. | Disefio de cuestionarios. | Valoracién de los
Organizacién de Disefio de herramientas | resultados.
reuniones y sesiones de | de valoracion y andlisis
observacion. de resultados.

3.2. Practicas de ensefianza y aprendizaje.
3.2.1. Proceso de integracion didactica de las TIC.
Planteamos el proceso de integracion didactica de las TIC desde 4 vertientes:
1. Como objeto de aprendizaje: Conocer, utilizar y comprender las TIC.

Existe un consenso bdsico en que los alumnos necesitan una formacion basica en conocimientos técnicos
y de manipulacién de dispositivos antes de poder utilizar eficazmente las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién (TIC) como facilitadores del aprendizaje en el contexto educativo actual. Exponemos a
continuacion algunas razones por las cuales esta formacion es fundamental:

e Acceso efectivo. La formacion en conocimientos técnicos permite que los alumnos accedan y
utilicen de manera efectiva los dispositivos y herramientas digitales. Esto incluye la comprensién
de cémo encender y apagar dispositivos, navegar por interfaces de usuario y utilizar periféricos
como teclados y ratones.

e Seguridad y privacidad. La formacion técnica ensefia a los alumnos sobre practicas seguras en
linea y la importancia de proteger su privacidad. Esto incluye el manejo de contrasefias, la
comprension de configuraciones de privacidad y la identificacién de posibles riesgos en linea.

e Manejo de software y aplicaciones. La formacion técnica proporciona habilidades para utilizar
software y aplicaciones relevantes para el aprendizaje. Esto puede incluir procesadores de texto,
hojas de célculo, plataformas de aprendizaje en linea, herramientas de colaboracién, entre otras.

e Resolucién de problemas técnicos basicos. Los alumnos necesitan habilidades para solucionar
problemas técnicos bdsicos, como la resolucion de problemas de conexién a Internet, la

Financiado por Plan de Y

la Unién Europea 3 FEMR B Recuperacion,  EAW Jjuntade 29
) X Y DEPORTES Transformacién Ul Castilla y Leon

NextGenerationEU ‘ y Resiliencia =

Consejeria de Educacion



e |( S)mel=

{Valido para los cursas 2024-25 y 2025-26)

CEIP VILLA DEL CABALLERO

comprension de mensajes de error y la capacidad para buscar y aplicar soluciones simples.

e Fomento de la confianza. La formacion técnica ayuda a construir la confianza de los nifios en el
uso de la tecnologia. La confianza es fundamental para que los alumnos se sientan comodos al
explorar nuevas herramientas y enfoques de aprendizaje.

e Habilidades de navegacion en linea. Los alumnos necesitan habilidades para navegar de manera
segura y efectiva en linea, incluida la busqueda de informacion, la evaluacion de la calidad de los
recursos y la comprension de como citar y utilizar informacion de manera ética.

e Uso responsable y ético. La formacién técnica abarca principios de uso responsable y ético de la
tecnologia, fomentando la comprensién de la etiqueta en linea y el comportamiento ético en
entornos digitales.

e Adaptabilidad a Nuevas Tecnologias. La formacion técnica proporciona una base sdélida para que
los estudiantes sean mas adaptables a medida que surgen nuevas tecnologias. Les permite
aprender nuevas herramientas de manera mas eficiente y rdpida.

Para alcanzar este objetivo de familiarizacién del alumnado con el entorno digital como herramienta de
trabajo y adquisicion de las competencias necesarias, para hacer del mismo un instrumento Util a lo largo de
toda su vida, hemos realizado una secuenciacién de contenidos de las diferentes dreas de la competencia
digital del alumnado para las etapas de Educacién Infantil y Educacion Primaria.

» Tablas de contenidos TIC.

EDUCACION INFANTIL
A. INFORMACION Y ALFABETIZACION DIGITAL.
— . NIVELES
Objetivos Contenidos 31kl
A.1- Conocer los elementos A.1.1- Identificacién y funcionalidad del hardware.
basicos que componen un -Pantalla. cCl1|cCc1|c
ordenador. -Teclado. C2 | C2|C2
-Raton. c3 | C3|cC3
-Botdn de encendido. C4 | C4 | Ch
-La pantalla como elemento de visualizacion. C5 | C5|Cs
-El teclado como instrumento de escritura. C6 | C6 | C6
-El ratdon como mecanismo de movimiento del cursor. C7 | C7|C7
-Ubicacion del botdn de encendido. C8 | C8 | C8
A.1.2- Manejo del teclado.
-Escritura de su nombre. cl1|]c1|c
-Escritura de numeros. C2 | C2|C2
-Mover elementos con las Teclas de direccidon (& ™ > ). C3 | C3|C3
-Confirmar acciones con la Tecla Intro. C4 | C4
-Escritura de palabras sencillas. C5 | C5
-Escritura de frases sencillas y uso de Barra espaciadora. C6
A.1.3- Manejo del raton.
-Movimiento del cursor. ci|cCcl|c
-Seleccion de elementos. C2 | C2|C2
-Apertura de aplicaciones con doble clic. C3 | C3
-Apertura de archivos con doble clic. C4 | C4
-Movimiento de elementos arrastrando con el ratén. C5
A.1.4- Encendido y apagado del dispositivo.
-Encendido guiado del dispositivo. ci1|Ccl|c
-Cierre guiado del sistema operativo. c2 | C2 |
-Encendido de manera autdonoma del dispositivo. C3 | C3
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-Cierre de manera auténoma del sistema operativo. Cc4
-Apagado de manera guiada de la pantalla. C5
A.2- Conocimiento del entorno A.2.1- Aplicaciones y juegos interactivos.
digital. -Acceso a juegos a través del icono de la aplicacion. cl1|c1|ct
-Seguimiento de las indicaciones de pantalla para jugar. c2 | C2|C
-Reconocimiento de botones basicos de la aplicacion. C3 | C3
-Cierre de la aplicacion. C4
A.2.2- Entorno digital tactil.
-Reconocimiento de iconos de aplicaciones especificas. ci1|]c1|c
-Apertura de aplicaciones. c2 | Cc2|C
-Regreso a pantalla principal. C3 | C3
-Cierre de aplicaciones. C4
A.2.3- Uso del panel interactivo.
-Uso para realizar actividades educativas ludicas. cl1|cCc1]|c
-Uso para dibujar en la pizarra digital. c2 | C2|C
-Uso para escribir en la pizarra digital. C3 | Cc3|cC3
-Borrado de elementos dibujados o escritos. C4 | C4
-Cambio de color del lapiz de escritura. C5 | C5
-Insercién de paginas nuevas a la pizarra. C6
-Cierre de ventanas en el panel. Cc7
A.2.4- Entorno bdsico de Windows.
-Reconocimiento de iconos especificos en el escritorio. Cl1|C1
-Apertura de aplicaciones con el uso del raton. Cc2 | C2
-Cierre de ventanas. C3 | C3
-Maximizacién de ventanas. C4

*Nota aclaratoria: En Educacion Primaria los contenidos se trabajaran en su totalidad en todos los ciclos,
cobrando mayor relevancia aquellos que aparezcan por primera vez en la etapa; y agrupando en bloques
varios contenidos de ciclos anteriores ya trabajados. La evaluacién de estos contenidos se realizard a través
de una Herramienta de Evaluacién, en la que los contenidos aqui clasificados con el mismo codigo (C1, C2,
C3...) se evaluaran en su totalidad y se considerara superado el bloque si el alumno ha adquirido todos ellos,
en caso de que alguno de ellos no esté consolidado, no se podrd valorar el bloque como conseguido.

EDUCACION PRIMAIRA
A. INFORMACION Y ALFABETIZACION DIGITAL.
Objetivos Contenidos 1er CICZI;OS 3er

A.1- Conocer los A.1.1- Identificacién del hardware.

elementos bésicos que -Pantalla. Cl1 |C1 |C1

componen un ordenador. -Teclado. c2 |Cc1 | C1
-Raton. c3 |c1 |C1
-Botén de encendido. c4 |C2 | C1
-Altavoces. C3 | C2
-Webcam. Cc4 | C2
-Conexiones USB. C5 | C3
-Conexiones de audio (altavoces y micréfono). C6 | C4
-Conexiones USB-C. C5
-Conexiones HDMI. C6

A.1.2- Manejo del teclado.

-Uso de Teclas alfa-numeéricas. Cl1 |Cc1 |C1
-Uso de Tecla Introy Barra espaciadora. c2 |1 |1
-Uso de las Teclas de direccion (< T > 1). 3 |Cc1 |
-Uso de la Tecla Borrar. 4 |C1 |1
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-Uso de Teclas de puntuacion. C5 | C2 | C2
-Uso de otras Teclas de Caracteres especiales. C3 | C2
-Uso de la Tecla Suprimir. c4 | C2
-Uso de Teclas de modificacion (Shift, Alt, AltGr). c5 | C3
-Uso de Teclas de alternancia (Caps Lock, Num Lock). C6 | C4
-Uso de otras teclas (Windows key, Esc, Inicio, Fin...). C5
-Uso de comandos directos (Ctrl+C, Ctrl+V, Ctrl+X...). C6
A.1.3- Manejo del ratén.
-Movimiento del cursor. cl1 |Cc1 |
-Seleccion de elementos. c2 |Cc1 |1
-Apertura de aplicaciones con doble clic. C3 | C2 |2
-Apertura de archivos con doble clic. C4 | C2 | C2
-Movimiento de elementos arrastrando con el ratén. C5 [C3 |C3
-Apertura del menu de opciones con botén derecho. c4 | C4
-Seleccion de multiples elementos. C5 | C5
-Uso de la rueda central. C6
A.1.4- Encendido y apagado del dispositivo.
-Encendido del dispositivo. Cl1 |Cc1 |C1
-Cierre del sistema operativo. c2 | C1 | C1
-Apagado de la pantalla. C3 | C2 |2
-Identificacion de la carga de bateria. C4 | C3 | C3
-Reinicio del sistema operativo. c4 | C4
-Puesta del sistema operativo en estado de suspension. C5
A.1.5- Conexién de elementos.
-Conexion del cable del cargador. Cl1 |Cc1 |C1
-Conexién de auriculares. c2 |Cc1 |1
-Conexién de teclado a través de USB. C3 |C2 |2
-Conexién de ratdén a través de USB. c4 |C2 |2
-Conexién de micréfono. c2 | C2
-Conexion de hardware externo a través de USB. C3 | C3
-Conexion de pantallas a través de HDMI. c4 | C4
-Conexion de dispositivos moviles a través de USB-C. C5 | C5
-Insercién de tarjetas de memoria de dispositivos multimedia. Cé6
-Conexién a través de Bluetooth. C7
A.1.6- Dispositivos externos de almacenamiento.
-Conexién de Memorias USB. c1 |Cc1 |C1
-Apertura de archivos almacenados en Memoria USB. c2 |Cc2 |1
-Traslado de archivos desde pc a Memoria USB. C3 | C3 |2
-Desconexion de Hardware con seguridad. C4 | C4 | C3
-Conexion de Tarjetas de memoria SD. C5 | C4
-Conexién de Discos duros externos. C5
-Conexion de adaptadores de tarjetas miniSD, microSD. Cé6
-Conexion de unidades opticas: CD, DVD, Blue-Ray. C7
A.2- Conocer el entorno A.2.1- Aplicaciones y juegos interactivos.
digital. -Acceso a juegos a través del icono de la aplicacion. Cl1 |Cc1 |C1
-Seguimiento de las indicaciones de pantalla para jugar. c2 | C2 |2
-Reconocimiento de botones basicos de la aplicacion. C3 | C3 |C3
-Cierre de la aplicacion. C4 |C4 | C4
A.2.2- Entorno digital tactil.
-Reconocimiento de iconos de aplicaciones especificas. Cl1 |Cc1 |
-Apertura de aplicaciones. c2 |1 |1
-Regreso a pantalla principal. C3 |C2 |2
-Cierre de aplicaciones. C4 | C3 |C3
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-Bloqueo del dispositivo. C5 |C4 | C4
-Reconocimiento de la carga del dispositivo. C5 | C5
-Apagado del dispositivo. C6 | C6
A.2.3- Uso del panel digital interactivo.
-Uso para realizar actividades educativas ludicas. Cl1 |Cc1 |Cc1
-Uso para dibujar en la pizarra. c2 |C1 |G
-Uso para escribir en pizarra. c3 |C1 |1
-Borrado de elementos dibujados o escritos. c4 |C1 |
-Cambio de color del Idpiz de escritura. C5 |C1 |G
-Insercién de paginas nuevas a la pizarra. 6 |C1 |C1
-Cierre de ventanas en el panel. C7 | C2 |2
-Navegacién por paginas del panel. C3 | C2
-Apagado de la pantalla. c4 | C3
-Apagado del panel. c5 | C3
-Reconocimiento de iconos del panel. C6 | C4
-Seleccion de dispositivo de entrada. Cc7 | C4
-Uso de comandos deshacer y rehacer. c8 | C4
-Conexién de memoria USB. C5
-Navegacién por internet desde la aplicacion. C6
-Utilizacion de aplicaciones especificas. C7
A.2.4- Entorno basico de Windows.
-Reconocimiento de iconos especificos en el escritorio. Cl1 |Cc1 |C1
-Apertura de aplicaciones con el uso del raton. c2 |C1 | C1
-Cierre de ventanas. C3 | C2 |2
-Maximizacion de ventanas. C4 | C2 | C2
-Minimizacién de ventanas. C5 | C2 | C2
-Navegacion por diferentes ventanas abiertas. 3 | C2
-Eliminacién de archivos. c4 | C3
-Recuperacion de archivos de la Papelera de Reciclaje. c5 | C3
-Creacion de carpetas en una ubicacion especifica. C6 | C4
-Traspaso de archivos entre diferentes carpetas. c4
-Uso del explorador de Windows para navegar por la interfaz. C5
-Busqueda de aplicaciones a través del menu de Windows. C6
-Modificacion de propiedades del dispositivo. C7
A.3- Navegar, buscary A.3.1- Busqueda de informacion.
filtrar informacién. -Reconocimiento de la conexidn a Internet. c1 |Cc1 |C1
-ldentificacion del icono del navegador de Internet. c2 |Cc1 | C1
-Busqueda guiada a través del buscador del navegador. C3 | C2 |2
-Conexion del dispositivo a Redes Conectadas. C3 | C3
-Diferenciacion entre navegadores y buscadores. c4 | C4
-Reconocimiento de Chrome, Safari, Edge. C5 | C5
-Realiza busquedas concretas en Internet. c6 | Cb
A.3.2- Navegadores web.
-ldentificacion del drea de contenido. c1 |Cc1 |C1
-Desplazamiento por el drea de contenido. c2 |Cc1 | C1
-Navegacion sencilla por Internet. C3 |C1 | C1
-Botones de navegacion: atrds, adelante, actualizar. c2 | C1
-Identificacion y uso de la Barra de direccion. C3 | C2
-Pestafias del navegador: identificacion, apertura y cierre. Cc4 | C2
-ldentificacion de la barra de estado de conexion. c5 | C2
-Botoén de inicio (Home). c6 | C2
-Contenido: informacién, multimedia, publicidad. C7 | C3
-ldentificacion y uso de la barra de favoritos. Cc4
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-ldentificacion y uso del menu del navegador. C5
-Personalizar opciones del navegador. C6
-Paginas web: clasificacién e interfaz. C7
A.3.3- Buscadores web.
-Funcién de los buscadores. Cl1 |Cc1 |1
-Reconocimiento de campos de busquedas en paginas web. c2 |C1 |G
-Seleccion de palabras clave para realizar busquedas. Cl1 | C1
-ldentificacion de buscadores: Google, Bing, Yahoo, Ecosia... c2 | C1
-Seleccion de un resultado concreto de busqueda. C3 | 2
-Discriminacion de resultados ofrecidos por el buscador. c4 | C2
-Navegacion por las webs sugeridas en los resultados. C5 | C3
-Filtros de busqueda: todo, imagenes, videos. C4
-ldentificacion de la web visitada. C5
-Modificacion de palabras clave para enriquecer la busqueda. C6
A.3.4- Filtrado de informacidn.
-Aplicacién de estrategias de busqueda. cl1 | C1
-Sintesis de la informacion. c2 | C1
-Diferenciacion entre hechos y opiniones. 3 | C2
-Comprension de la intencién del autor. c4 | C2
-Evaluacién de la relevancia. c5 | C2
-ldentificacion de fuentes confiables. C3
-Cuestionamiento de la informacién. c4
-Estrategias para detectar bulos o informacion sesgada. C5
-Habilidades de citacion. C6
A.4- Almacenary A.4.1- Tipos de archivos.
recuperar informacion. -Clasificacion de tipos de archivos: imagenes, videos, otros. Cl1 |Cc1 |C1
-Diferenciacion entre archivos, aplicaciones y carpetas. c2 | C2 |2
-Identificacion de archivos por su icono de Word. Cc3 | C3
-Identificacion de archivos por su icono de Excel. Cc4 | C4
-ldentificacion de archivos por su icono de PDF. C5
-ldentificacion de archivos por su icono de PowerPoint. C6
A.4.2- Propiedades y tamafio de archivos.
-Cambio del nombre de un archivo. Cl |Cc1 |C1
-Unidades de almacenamiento de informacion (KB, MB, GB...) c2 | C2
-ldentificacion del tamafio de un archivo. c3 | C3
-Tamafios estandar de los diferentes archivos. Cca
-Clasificacion de archivos en funcion de su tamafio. C5
-Estrategias para identificar el tipo de archivo. C6
A.4.3- Almacenamiento de informacion.
-Creacion de archivos con un nombre significativo. Cl |Cc1 |C1
-Creacion de archivos en una ubicacion especifica. c2 |Cc1 | C1
-Uso de programas especificos para editar archivos. C3 |C1 | C1
-Estrategias para organizar los archivos. C2 | C2
-Estrategias de organizacion del espacio de almacenamiento. C3 | C2
-Estrategias de localizacion de archivos en el dispositivo. c4 | C2
-Métodos de almacenamiento de archivos. C5 | C2
-Seguridad de los archivos y la informacién que contienen. c6 | C3
-Transformacion de archivos de informacion a .pdf. c4
-Seguridad a la hora de compartir informacion. C5
-Copias de seguridad. C6
-Almacenamiento en la nube. C7
A.4.4- Uso de OneDrive.
-Acceso a OneDrive a través de Educacyl. cl1 | C1
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-Acceso a la carpeta de archivos. c2 | C1
-Creacion de documentos de un tipo concreto. 3 | C1
-Creacion de carpetas de manera organizativa. c4 | C2
-Guardar archivos en OneDrive. C5 | C2
-Descargar archivos desde OneDrive. C2
-Compartir archivos desde OneDrive. C3
-Creacién de vinculos a archivos concretos. Cc4
-Acceso a archivos desde las aplicaciones de Office 365. C5
-Edicién de archivos almacenados en OneDrive on-line. C6
B. COMUNICACION Y COLABORACION.
Objetivos Contenidos 1er CK;I;OS 3er
B.1- Manejar la aplicacion -Reconocimiento como plataforma de comunicacion. Cl1 |Cc1 |C1
Microsoft Teams. -Acceso a través de la aplicacién del dispositivo. cl1 | C1
-Acceso a través de la web de Educacyl. c2 | C1
-Inicio de un chat privado con una persona concreta. 3 | C1
-Navegacion por los distintos equipos de Teams. c4 | C2
-Acceso a las tareas de Teams. C5 | C2
-Realizacién de tareas a través de Teams. Ce | C2
-Respuestas a hilos concretos. C3
-Creacion hilos en un equipo determinado. c4
-ldentificacion de las pestafias: general y archivos en los C5
equipos. Cc6
-Adjuntar archivos para compartir a través de Teams. Cc7
-Acceder a las funciones de formato de texto al escribir.
B.2- Manejar la aplicacion -Reconocimiento de Outlook como app de correo electrénico. Cl1 |Cc1 |C1
Microsoft Outlook. -Acceso a Outlook a través de la web de Educacyl. c2 | C1
-Interfaz basica de Outlook. c3 | C1
-Redaccién y envio de correos electrénicos. c4 | C1
-Respuestas a correo electrénicos. c5 | C1
-Diferentes procesos para adjuntar archivos. C2
-ldentificacion de las diferentes carpetas de almacenamiento. C3
-Seguimiento y eliminacién de correos. Cc4
-Envio de correos a destinatarios ocultos. C5
B.3- Conocer el entorno -Acceso a las plataformas Office 365 con usuario de Educacyl. c1 | C1
colaborativo que ofrece -Interfaz de usuario de Office 365. c2 | C1
Office 365. -Localizacién de archivos de creacion colaborativa en Teams. 3 | C1
-Proceso de comparticién de archivos propios. C2
-Creacion de links de acceso a archivos propios. C3
-Acceso a usuarios concretos a archivos propios. Ca
-Uso de Share Point. C5
-Seguridad y privacidad de archivos. Cé6
B.4- Utilizar -Normas de respeto y cortesia. Cl1 |Cc1 |
adecuadamente la -Comunicacion clara y comprensible. C2 |C2 |2
Netiqueta. -Recursos comunicativos. C3 | C3 | C3
-Privacidad e intimidad propia y ajena. c4 | C4
www.netiquetate.com -Criticas constructivas y comunicacion asertiva. C5 C5
-Spam y seguridad. C6
-Proteccién y denuncias. Cc7
B.5- Conocer y proteger la -Informacion personal publica y privada. Cl1 |Cc1 |1
Identidad personal. -Comportamiento ético en linea. c2 |1 |1
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-Huella digital. C3 |Cc1 |G
-Cuenta de Educacyl y contrasefia. c2 | C2
-Proteccién de datos en dispositivos de uso compartido. 3 | C2
-Estrategias de proteccion de la contrasefia. c4 | C2
-Uso responsable de imdagenes. C5 | C3
-Reputacion digital. c6 | C3
-Reporte de situaciones de riesgo. Cc4
-Configuracion de privacidad. C5
-Utilidad y funcionalidad de redes sociales. C6
-Verificacion de fuentes y contenido. Cc7
C. CREACION DE CONTENIDO DIGITAL.
Objetivos Contenidos 1= CK;I;OS 3er
C.1- Conocer aplicaciones -Aplicaciones basicas de creacion de textos. Cl1 |Cc1 |C1
basicas de creacion de -Aplicaciones basicas de dibujo. c2 |C1 | C1
contenido digital. -Uso y funcionalidad de Padlet. C3 |C1 |C1
-Realizacién de cuestionarios y formularios a través de Forms. c4 | C2 |2
-Refuerzo de contenidos y evaluacion a través de Lumio (Smart). | C5 | C2 | C2
-Evaluacion a través de plataformas como Quizziz, Kahoot! c2 | C2
-Creacion de cuestionarios y formularios a través de Forms. Cc3 | C3
-Creacion de evaluaciones con Quizziz, Kahoot! C4 | C4
-Creacion y edicion de recursos audiovisuales. C5 | C5
-Inicio en el uso de plataformas como Canva, Genially... C6 | C6
C.2- Conocer y manejar -Acceso a la aplicacion Word de escritorio. Cl1 |Cc1 |Cc
Microsoft Word. -Interfaz basica de Word. c2 |C1 | C1
-Creacion y guardado de documentos. c3 |1 |1
-Modificacién del formato del texto. c4 |C1 |C1
-Uso del teclado adquiriendo nociones basicas de mecanografia. | C5 | C1 | C1
-Acceso a la aplicacion Word desde Educacyl. c1 | C1
-Comandos copiar y pegar texto procedente de otras fuentes. c2 | C2
-Revisidn ortografica de documentos. C3 | C2
-Insercién y formato de imagenes. C4 | C2
-Insercién y formato de tablas. C5 | C2
-Colaboracién en documentos. Ce | C2
-Guardado en formato .pdf. C3
-Parrafos vy listas. c4
-Encabezados y pies de pagina. C5
-Tabulaciones y sangrias. C6
-Atajos del teclado. Cc7
-Uso y edicion de plantillas. C8
C.3- Conocer y manejar -Acceso a la aplicacion PowerPoint de escritorio. Cl | C1
PowerPoint. -Interfaz basica de PowerPoint. c2 | C1
-Creacién a partir de una plantilla. C3 | C1
-Edicion de la plantilla. c4 | C1
-Insercién de contenido. c5 | C2
-Guardado de presentaciones. 6 | C2
-Compartir y presentar. C7 | C2
-Creacién de presentacion a partir de documento nuevo. C2
-Orden y organizacion. C3
-Transiciones y animaciones. C4
-Disefio y temas. C5
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-Insercién de enlaces. C6
-Insercién de audio y video. Cc7
-Opciones de exportacion. C8
C.4- Reconocer la -Definicion de derechos de autor. Cl1 |Cc1 |1
importancia de los -Creacidn y creatividad. c2 |Cc1 | C1
derechos de autoriay la -Obras protegidas y reconocimiento del autor. C3 |Cc1 |G
propiedad intelectual. -Uso adecuado de contenido. 2 | C2
-Citas y atribucion. C3 | C3
-Licencias Creative Comons y permisos. C4 |4
-Bancos de recursos libres de derechos de autor (Pixabay, C5 | C5
Flickr...). C6
-Insercidn de licencias CC en sus creaciones. Cc7
-Consecuencias del incumplimiento. C8
-Desarrollo de habilidades de investigacion.
D. SEGURIDAD.
Objetivos Contenidos 1o CK;I;OS 3er
D.1- Reconocer la -Concepto de datos personales. Cl1 |Cc1 |C1
necesidad de proteger los -Entornos seguros donde compartir informacion. c2 |C1 | C1
datos personales. -Cierre de sesiones en dispositivos de uso compartico. c2 | C1
-Diferenciacion de datos publico y privados. 3 | C2
-Proteccién de informacion de terceros. c4 | C2
-Consecuencias de la divulgacion. c5 | C3
-Autorizacion de difusion de informacion. C6 | C3
-Riesgos de las redes sociales. c4
-Privacidad y configuracion de amigos. C5
-Reflexidon sobre amistades en linea. C6
-Identificacion de perfiles falsos. Cc7
-Sensibilizacion sobre el rastreo en linea. C8
D.2- Desarrollar -Uso eficiente de la energia, suspension y apagado de Cl1 |C1 |C1
estrategias de proteccion dispositivos. c2 | C2 |2
del entorno a la hora de -Cuidado del espacio de trabajo. C3 | C3 |C3
usar dispositivos digitales. -Durabilidad y mantenimiento de los dispositivos. c4 | C4
-Reduccion de residuos digitales. C5 | C5
-Reciclaje de dispositivos. c6 | Cb
-Consumo responsable de recursos.
D.3- Llevar a cabo -Concienciacion de amenazas. c1 | C1
acciones para proteger los -Sensibilizacién continua. c2 | C2
dispositivos durante su -Navegacioén por paginas seguras y confiables. C3 | C3
uso. -Cookies y su finalidad. c4 | C4
-Correos electronicos y Phishing. C5 | C5
-Malware y como evitarlo. C6 | C6
-Estrategias para detectar Spoofing (suplantacidn de identidad). C7
D.4- Comprender las -Conciencia de tiempo en pantalla. cl1 |Cc1 |
consecuencias y proteger -Planificacion de pausas tecnologicas. C2 |C2 |2
el bienestar personal al -Estrategias de ergonomia. C3 | C3 |C3
usar dispositivos digitales. -Reconocimiento de contenidos inapropiados. c4 | C4
-Bienestar emocional en interacciones en linea. c5 | G5
-Estrategias para prevenir y denunciar el ciberacoso. C6
-Prevencién de adicciones tecnolégicas. C7
E. SOLUCIONES DIGITALES.
Objetivos Contenidos 1er |CK;I;OS| 3er
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E.1- Desarrollar -ldentificacién del problema: falta de conexidn. cl1 |C1
estrategias de resolucion -ldentificacion del problema: credenciales erréneas. c2 | C2
de problemas técnicos. -Soluciones: volver a introducir las credenciales. C3 | C3
-Identificacion del problema: bloqueo de la aplicacion. c4 | C4
-Soluciones: reinicio y recarga. C5 | G5
E.2- Desarrollar -Aprendizaje del error. Cl |Cc1 |C
estrategias de resolucién -Estrategias de resolucion: ayudar a compafieros. c2 | C2 |2
de problemas basicos de -Registro de posibles errores y soluciones. C3 | C3
utilizacion de dispositivos -Estrategias de resolucion: revisar el proceso seguido. c4 | C4
digitales. -Estrategias de resolucion: consulta a un compafiero. C5 | C5
-Estrategias de resolucion: consulta al profesorado. C6 | C6
-Estrategias de resolucion: consulta en linea. C7
E.3- Identificar el uso de -Uso de plataformas ludico-educativas. Cl |Cc1 |C
las TIC como recurso para -Uso de plataformas de repaso de contenidos. c2 |C1 |G
resolver necesidades -Consulta a compafieros a través de Teams. c2 | C2
educativas y obtener -Uso de plataformas de lectura: Fiction Express, LeoCyL... C3 | C3
respuestas tecnoldgicas. -Soluciones gramaticales: app DRAE. C4 | C4
-Uso de plataformas de programacion y disefio creativo. C5 | C5
-Busqueda en internet de inquietudes educativas. c6 | Cb
-Uso de aplicaciones GPS. c7 | C7
-Uso de aplicaciones de traduccion. C8

Desde Educacion Infantil hasta 62 de Educacién Primaria, en el horario escolar cada grupo tiene asignada
una sesion semanal donde se trabajaran estos contenidos con profesorado especializado en el aula de
informatica, seguin la siguiente planificacion referida en este caso a la correspondiente al curso 2023/2024.

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

9:00-10:00h. Disponible TIC 4°B TIC 39B TIC 2°B Disponible
10:00-11:00h. TIC I3A Disponible TIC 2°A TIC 6°A TIC 4°A
11:00-11:45h. TIC 5°B Disponible TIC 32A TIC 52A Disponible
12:15-13:15h. TICI5B TIC I5A TIC 14A Disponible Disponible
13:15-14:00h. TIC 5°A TIC 5°B TIC 1°B TIC 1°A Disponible
Sesiones:

e Infantil 3 afios: Sesiones de 1 hora. e 32 Primaria: Sesiones de 45 hora.

e Infantil 4 afios: Sesiones de 1 hora. e 42 Primaria: Sesiones de 1 hora.

e Infantil 5 afios: Sesiones de 1 hora. e 59Primaria: Sesiones de 45 minutos.

e 12 Primaria: Sesiones de 45 minutos. e 62 Primaria: Sesiones de 1 hora.

e 29 Primaria: Sesiones de 1 hora.

2. Como entorno para el aprendizaje: Definir un ambiente mediado con TIC.
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La dotacién de recursos digitales a través de infraestructuras y materiales digitales en el Centro es esencial
para aprovechar al maximo el potencial de las TIC en el proceso de aprendizaje.

El Centro tiene la responsabilidad de proporcionar a los alumnos las herramientas esenciales para acceder
al entorno digital. Ademas, el profesorado debe facilitar a los nifios instrumentos que les permitan explorar
de manera efectiva los recursos e informacion disponibles en dicho entorno.

Para lo cual, consideramos necesario fortalecer los siguientes aspectos:

Acceso equitativo: La dotacion de recursos digitales garantiza un acceso mas equitativo a la
tecnologia, independientemente de la situacion socioecondmica de las familias de nuestros
alumnos. Esto contribuye a cerrar la brecha digital y asegura que todos los nifios tengan la
oportunidad de beneficiarse de las TIC. Para ello, el Centro cuenta con la siguiente dotacién (ver
documento tecnolégico de centro):

- PDlyordenador de sobremesa en cada aula de referencia.

- 25 portatiles convertibles en Tableta de uso individual para el alumnado.
- Aula de informatica con ordenadores de sobremesa.

- Estudio de grabacién de audio.

- Impresoras 3D.

- Kits de robdtica.

Infraestructuras tecnoldgicas: la creacion y mantenimiento de una infraestructura tecnolégica
solida es fundamental. Esto incluye la conexién a Redes Conectadas con acceso a través de cable
o wifi en todo el Centro; a la que puede acceder todo el alumnado a través de su cuenta de
Educacyl.

Plataformas y herramientas educativas: acceso a plataformas educativas, herramientas digitales
especificas para el aprendizaje y software interactivo que apoyen el contenido curricular:

— Microsoft 365: Teams, Word, Excel, PowerPoint, Forms, etc., con su entorno de trabajo
colaborativo.

— Smile and Learn: herramienta de personalizacién del proceso de ensefianza-aprendizaje.
— Lumio: herramienta de aprendizaje digital de Smart.

Contenido digital educativo: proporcionando materiales educativos digitales que enriquezca las
lecciones y permita la personalizacion del aprendizaje:

— Acceso digital a los libros de texto y recursos educativas de las editoriales.

— Banco de recursos digitales creado por el profesorado.

3. Como acceso al aprendizaje: Uso de las TIC como fuente de conocimiento y posibilidades de
experimentacion.

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién han desencadenado una revolucion significativa en la
manera en que los individuos acceden al conocimiento. Esta transformacion abarca diversos aspectos que
han redefinido el paradigma educativo y la adquisicion de informacion. A continuacion, se exploran algunos
elementos clave que reflejan la impactante evolucién que las TIC han introducido en el acceso al
conocimiento:

Democratizacion del conocimiento. Las TIC han eliminado las barreras geogréficas vy
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el aprendizaje.

CEIP VILLA DEL CABALLERO

e Abundancia de recursos en linea. La expansién de Internet ha dado lugar a una abundancia de
recursos educativos en linea. Bibliotecas digitales, cursos en linea, videos educativos vy
plataformas interactivas ofrecen una variedad de contenidos, abarcando casi todas las disciplinas
y niveles educativos.

e Enfoque interactivo. Plataformas educativas basadas en TIC proporcionan experiencias
interactivas. El alumnado puede participar en actividades multimedia, simulaciones y juegos
educativos, lo que aumenta la participacion y mejora la retencién del conocimiento.

e Aprendizaje experiencial. Enriquecer la educacién, brindando a los nifios experiencias inmersivas
y conectandolos con el conocimiento de maneras nunca antes posibles. Mas alla de la realidad
aumentada, la capacidad de acceder a imagenes y videos de cualquier lugar y época en tiempo
real ha abierto un abanico de posibilidades educativas que transforman la forma en que los
alumnos interactian con el mundo que los rodea. Estas herramientas permiten a los nifios
explorar entornos virtuales que complementan y enriquecen los conceptos tedricos.

e Acceso a expertos. Las TIC posibilitan la interaccién directa con expertos en diversas disciplinas.
Videoconferencias, webinars y tutorias en linea pueden conectar a nuestros alumnos con
profesionales y académicos, brindando perspectivas y conocimientos especializados.

En conclusion, la integracién de las TIC como herramienta para acceder al conocimiento en el entorno
escolar ha demostrado ser una estrategia invaluable en la evolucién del proceso educativo. La capacidad de
utilizar estas tecnologias para explorar, visualizar y conectarse con el conocimiento en tiempo real ha
transformado la forma en que los alumnos interactan con la informacion y han enriquecido
significativamente su experiencia de aprendizaje. Aprovechar las TIC como acceso al conocimiento dentro del
entorno escolar no solo enriquece la experiencia educativa, sino que también prepara a los nifios para
enfrentar los desafios de un mundo cada vez mas digital. La implementacion efectiva de estas tecnologias no
solo mejora la calidad del aprendizaje, sino que también fomenta la formacion de individuos criticos, creativos
y globalmente conscientes, listos para enfrentar los retos del futuro.

4. Como medio para el aprendizaje: Las TIC como herramienta facilitadora del aprendizaje.

La utilizacion de las TIC como medio para el aprendizaje han revolucionado la forma en que nuestros
alumnos pueden acceder a la informacion, interactuar con el contenido vy, en particular, ha permitido avanzar
hacia un enfoque mas personalizado e individualizado en la educacion.

En el marco normativo establecido por la Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE),
modificado por la Ley Orgdnica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), se enfatiza como principio
fundamental de la educacién "la flexibilidad para adecuar la educacion a la diversidad de aptitudes, intereses,
expectativas y necesidades del alumnado, asi como a los cambios que experimentan el alumnado y la
sociedad".

En relacién con la Educacion Primaria, la ley establece como principio general que "la accidn educativa en
esta etapa procurard la integracion de las distintas experiencias y aprendizajes del alumnado con una
perspectiva global y se adaptard a sus ritmos de trabajo".

Asimismo, los principios pedagogicos destacan la importancia de garantizar la inclusion educativa,
proporcionar atencion personalizada al alumnado y abordar sus necesidades de aprendizaje, participacion,
entre otros. Se subraya la implementacion de mecanismos de refuerzo y flexibilizacion, asi como la aplicacion
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de alternativas metodoldgicas u otras medidas adecuadas tan pronto como se detecten situaciones que
requieran intervencion.

En este contexto, las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion emergen como herramienta
fundamental para la consecucién de estos principios educativos.

e Personalizacién del aprendizaje:

Las TIC ofrecen herramientas y plataformas que permiten la personalizacion del aprendizaje,
adaptando el contenido educativo segun las necesidades y el ritmo de cada nifio. Los programas
informaticos y aplicaciones especificas pueden ajustar el nivel de dificultad, el estilo de aprendizaje y
los intereses individuales, proporcionando una experiencia educativa mas centrada en el alumno.

e Diversificacion de recursos:

El acceso a recursos digitales diversificados permite a los maestros ofrecer una amplia gama de
materiales de aprendizaje para adaptarse a diferentes estilos y ritmos de aprendizaje. El alumnado
puede explorar contenido multimedia, interactuar con simulaciones y participar en actividades que
se ajusten a sus preferencias individuales, enriqueciendo asi su experiencia educativa.

e Adaptabilidad a diferentes ritmos de aprendizaje:

Las TIC permiten a los nifios avanzar a su propio ritmo. Mientras algunos pueden necesitar mas
tiempo para comprender ciertos conceptos, otros pueden avanzar mas rapidamente. Las plataformas
digitales pueden ajustar la velocidad de presentacién del contenido, asegurando que cada alumno
tenga el tiempo necesario para comprender y asimilar la informacién.

e Seguimiento del progreso individual:

Los sistemas de gestion de aprendizaje y las herramientas de evaluacion en linea brindan al
profesorado la capacidad de realizar un seguimiento del progreso individual de cada nifio de manera
mas detallada. Esto facilita la identificacion de areas de fortaleza y debilidad, permitiendo ajustes y
adaptaciones especificas para optimizar el aprendizaje.

e Aprendizaje basado en intereses:

Las TIC posibilitan la incorporacion de contenido relacionado con los intereses especificos de cada
alumno. La personalizacion del aprendizaje implica la incorporacion de temas y proyectos que
capturan la atencién y la motivacién individual, lo que contribuye a un compromiso mas profundo
con el material.

e Facilitacidon de la colaboracién y el aprendizaje cooperativo:

A través de plataformas en linea, los nifilos pueden colaborar en proyectos, compartir ideas vy
aprender unos de otros. La personalizacion no implica necesariamente un aislamiento; al contrario,
las TIC pueden fomentar la colaboracién y el aprendizaje cooperativo, permitiendo que los alumnos
construyan conocimiento juntos.

e Vehiculo esencial para la aplicacién exitosa del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

El uso de TIC desempefia un papel crucial en la implementacién efectiva de los tres principios del
DUA. En términos de Representacion, las TIC permiten la presentacion de informacion de diversas
maneras, utilizando texto, imagenes, videos y recursos multimedia, lo que facilita el acceso a la
informacién para estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje. En el principio de Accién y
Expresidn, las TIC ofrecen una variedad de herramientas y plataformas que permiten a los alumnos
expresar sus conocimientos de maneras diversas, ya sea a través de la escritura, la creacién de
contenido multimedia o la participacién en entornos virtuales colaborativos. Por ultimo, en el
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principio de Implicacién, las TIC proporcionan opciones para el aprendizaje personalizado,
permitiendo que el alumnado elija actividades y recursos que les resulten mas motivadores e
interesantes.

e Atencidn al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo (ACNEAE).

Las TIC desempefian un papel crucial en la inclusion y el apoyo al ACNEAE, proporcionando
herramientas y recursos que facilitan su participacién activa en el proceso educativo. La diversidad
de opciones que proporcionan las tecnologias para la atencién a este alumnado se detalla en el
apartado 3.2.3 Procesos de individualizacién para la inclusién educativa.

3.2.2. Criterios y modelos metodoldgicos y didacticos para la integracion de las tecnologias en el
aula.

Los criterios metodologicos y didacticos para la integracion efectiva de las Tecnologias de la Informacion
y Comunicacion (TIC) en el aula se fundamentan en:

1. Aprendizaje activo y auténomo. Fomentar la autonomia mediante el uso de tecnologias que
permitan a los nifios explorar y construir su propio conocimiento.

2. Pensamiento critico y andlisis. Desarrollar el espiritu critico a través de la evaluacion reflexiva de
la informacion digital.

3. Proyectos de emprendimiento. Estimular el espiritu emprendedor integrando proyectos que
involucren la creacion, planificacién y ejecucion de ideas innovadoras.

4. Responsabilidad digital. Inculcar la responsabilidad en el uso de la tecnologia, promoviendo la
ética y el respeto en linea.

5. Personalizacion del aprendizaje. Reconocer y apoyar las diversas formas de aprendizaje,
permitiendo a los nifios avanzar a su propio ritmo.

6. Interactividad y participacidon. Fomentar la interactividad y participacion activa del alumnado en el
proceso de aprendizaje.

7. Exploracién y descubrimiento. Estimular la curiosidad y el pensamiento exploratorio a través de
actividades que fomenten la investigacién y el descubrimiento.

8. Contextualizacién y aplicacién practica. Conectar los contenidos educativos con situaciones del
mundo real y promover la aplicacion practica del conocimiento.

La integracion de las TIC se realizara en todos los niveles educativos del Centro. Desde los niveles iniciales
se trabajard siguiendo una linea metodoldgica para que laincorporacion en las aulas cumpla con los principios
mencionados a través de los siguientes modelos de actuacién basados en los criterios anteriormente

expuestos.
1. Aprendizaje Activo y Auténomo:
EDUCACION INFANTIL EDUCACION PRIMARIA
Aplicaciones interactivas: introducir aplicaciones Usuario Educacyl: utilizacién de las posibilidades que
educativas disefiadas para nifios que fomenten la ofrece el portal de Educacyl en el entorno de Office 365,
exploracion y el descubrimiento. a través de las cuentas personales de los alumnos.
Juegos educativos en linea: proporcionar acceso a Investigacion en linea: Ensefiar a los estudiantes coémo
plataformas en linea con juegos educativos que realizar busquedas seguras y efectivas en linea para
involucren actividades interactivas y desafios adaptados | obtener informacion relacionada con proyectos o temas
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a su nivel de desarrollo.

Cuentos interactivos en la tableta: utilizar tabletas para
presentar cuentos interactivos donde los nifios puedan
interactuar tocando la pantalla, explorando elementos
en la historia y participando en actividades relacionadas
con el cuento.

Proyectos creativos con tecnologia: incorporar
proyectos creativos que utilicen tecnologia, como la
creacion de historias digitales con aplicaciones de
cuentos, grabaciones de voz o imagenes interactivas
que los nifios puedan manipular.

de estudio.

Plataformas de aprendizaje personalizado: utilizar
plataformas de aprendizaje en linea que ofrezcan
contenido adaptativo, permitiendo a los estudiantes
avanzar a su propio ritmo y elegir rutas de aprendizaje
personalizadas.

Creacion de contenido multimedia: introducir
herramientas para la creacion de contenido multimedia,
como presentaciones, videos educativos o blogs.
Permitir a los estudiantes expresar sus ideas de manera
creativa y auténoma.

Colaboracion en linea: facilitar la colaboracion en linea a
través de plataformas educativas que permitan a
nuestros alumnos trabajar juntos en proyectos,
compartir ideas y proporcionar retroalimentacion de
manera virtual.

2. Pensamiento critico y analisis:

EDUCACION INFANTIL

Exploraciéon de aplicaciones educativas: proporcionar a
los nifios aplicaciones educativas que presenten
desafios y problemas para resolver, promoviendo el
pensamiento critico desde una edad temprana.

Cuentos Interactivos con preguntas reflexivas: utilizar
cuentos interactivos en tabletas que incluyan preguntas
reflexivas para discutir después de la lectura.

Observacién de contenido multimedia: introducir videos
educativos que estimulen la observacion y el
pensamiento critico.

EDUCACION PRIMARIA

Investigacidn en Internet: ensefiar a nuestros alumnos a
utilizar motores de busqueda en linea de manera
efectiva. Plantear preguntas desafiantes que requieran
investigacion y analisis critico para encontrar respuestas
precisas y confiables.

Debates virtuales: organizar debates en linea sobre
temas relevantes para los nifios. Utilizar plataformas
seguras que permitan la participacion, el intercambio de
argumentos y la formulacién de opiniones
fundamentadas.

Andlisis de medios de comunicacidn: introducir la
capacidad de analisis de medios digitales. Pedir a los
nifnos que evallen la validez y la objetividad de noticias
en linea, identificando posibles sesgos y comparando
multiples fuentes.

Proyectos colaborativos de resolucion de problemas:
desarrollar proyectos colaborativos en linea que
impliquen la resolucion de problemas. Los nifios pueden
utilizar herramientas digitales para trabajar juntos en la
identificacion y solucion de desafios especificos.

Simulaciones interactivas: incorporar simulaciones en
linea que presenten situaciones problematicas o
escenarios complejos. Esto permite a nuestros alumnos
analizar datos, tomar decisiones y observar las
consecuencias de sus acciones.

3. Proyectos de emprendimiento:

EDUCACION INFANTIL

Exploraciéon de ideas creativas: utilizar aplicaciones que
permitan a los nifios crear historias digitales, dibujos o
pequefias presentaciones.

Cuentos interactivos emprendedores: narrar cuentos

EDUCACION PRIMARIA

Investigacion Emprendedora: asignar proyectos de
investigacion sobre emprendimiento utilizando recursos
en linea.

Simulaciones de empresas virtuales: introducir
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interactivos centrados en personajes emprendedores.
Después de la historia, animar a los niflos a crear sus
propias versiones digitales utilizando herramientas
simples.

Juegos de rol empresariales: disefiar juegos de rol
digitales donde los nifios asuman roles emprendedores.
Pueden simular una tienda, un restaurante o una
pequefia empresa, utilizando aplicaciones interactivas
para aprender sobre conceptos bdasicos de negocios.

Introduccion a la programacion con juegos visuales:
utilizar aplicaciones o plataformas de juegos visuales
que introduzcan conceptos bdsicos de programacion de
manera ludica. Los nifios pueden crear secuencias
simples para controlar personajes virtuales.

Robdtica con robots de juguete: introducir robots de
juguete programables disefiados para nifios pequefios.
A través de interfaces simples, los nifios pueden
programar movimientos y acciones basicas,
promoviendo la comprension de la l6gica de la
programacion.

Actividades de codificacidn sin pantalla: implementar
actividades sin pantalla que introduzcan conceptos de
programacion.

simulaciones en linea que permitan a los estudiantes
gestionar una empresa virtual. Pueden tomar decisiones
sobre la produccién, el marketing y las finanzas
utilizando herramientas especificas de simulacion.

Aprendizaje de Scratch y plataformas similares:
introducir el lenguaje de programacion visual Scratch u
otras plataformas similares.

Proyectos de robdtica educativa: utilizar kits de robdtica
educativa que permitan a los estudiantes construir y
programar robots. Los proyectos pueden incluir la
resolucion de desafios especificos y la colaboraciéon en
equipo.

Plataformas de aprendizaje de cédigo online: integrar
plataformas en linea disefiadas para la ensefianza de
programacion. Los estudiantes pueden avanzar a su
propio ritmo, participar en cursos estructurados y
aplicar sus conocimientos en proyectos practicos.

4. Responsabilidad digital:

EDUCACION INFANTIL

Sesiones de sensibilizacidn: iniciar con sesiones
interactivas que introduzcan conceptos basicos de
seguridad en linea. Utilizar recursos visuales y
actividades practicas para ensefiar a los nifios sobre la
importancia de cuidar de si mismos y de los demas en el
entorno digital.

Cuentos digitales sobre responsabilidad: narrar cuentos
digitales que destaquen la importancia de ser
responsables en linea.

Actividades practicas de seguridad: Realizar actividades
practicas donde los nifios practiquen la seguridad en
linea, como simular la creacién de contrasefias seguras
con tarjetas con letras y nimeros o aprender a
reconocer sitios web seguros.

EDUCACION PRIMARIA

Sesiones de concienciacién sobre ciberseguridad:
impartir sesiones especificas sobre ciberseguridad,
explicando temas como la importancia de no compartir
informacion personal en linea y como reconocer y evitar
posibles amenazas. Utilizar ejemplos practicos y
situaciones cotidianas.

Proyectos colaborativos en linea: Organizar proyectos en
linea que fomenten la colaboracién responsable. Los
nifnos pueden trabajar juntos en la creacion de
contenido digital, respetando la propiedad intelectual y
practicando la citacion adecuada.

Andlisis de situaciones de bullying digital: Explorar casos
de ciberbullying a través de estudios de casos o
simulaciones. Fomentar la discusion sobre cémo
prevenir y abordar estas situaciones, promoviendo una
cultura de respeto y empatia en linea.

Creacién de coddigos de conducta digital: Involucrar a los
alumnos en la creacion de coédigos de conducta digital
para el aula. Discutir y establecer normas que
promuevan un ambiente en linea seguro y respetuoso, y
revisar regularmente estos cédigos.

Actividades de reflexidon digital: Introducir actividades de
reflexion en linea donde los alumnos revisen sus propias
interacciones digitales y evalten si han actuado de
manera responsable. Fomentar la autorreflexion vy el
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aprendizaje continuo.

5. Personalizacién del aprendizaje:

EDUCACION INFANTIL

Aplicaciones interactivas personalizadas: introducir
aplicaciones educativas interactivas que permitan a los
alumnos explorar conceptos a su propio ritmo. Estas
aplicaciones deben adaptarse a las habilidades
individuales, ofreciendo actividades especificas segun el
progreso de cada nifio.

Juegos digitales de aprendizaje: utilizar juegos digitales
disefiados para adaptarse automaticamente al nivel de
habilidad de cada nifio. Estos juegos pueden abordar
conceptos educativos clave y ajustarse segun el
rendimiento de cada alumno.

Canales de aprendizaje personalizados: crear canales de
aprendizaje personalizados utilizando plataformas de
contenido educativo. Los nifios pueden seleccionar
temas que les interesen, y el contenido se adapta segun
sus preferencias, permitiéndoles explorar de manera
auténoma.

Diarios digitales de aprendizaje: implementar diarios
digitales donde los nifios documenten sus logros,
intereses y descubrimientos. Los educadores pueden
utilizar esta informacién para personalizar actividades y
adaptar el entorno de aprendizaje.

EDUCACION PRIMARIA

Plataformas de aprendizaje en linea personalizadas:
integrar plataformas en linea que ofrecen contenido
personalizado y rutas de aprendizaje adaptativas. Estas
plataformas pueden evaluar el nivel de competencia de
cada alumno y proporcionar actividades especificas para
fortalecer areas de necesidad.

Proyectos de investigacion autodirigidos: fomentar
proyectos de investigacion autodirigidos donde los
estudiantes elijan temas de interés personal. Utilizar
recursos en linea y tecnologias para la investigacion y
presentacion de resultados.

Recursos educativos interactivos: seleccionar, organizar
y presentar recursos educativos interactivos que
aborden diversos estilos de aprendizaje. Los estudiantes
pueden elegir entre videos, simulaciones, lecturas
digitales y otros materiales para personalizar su
experiencia de aprendizaje.

Evaluaciones formativas en linea: implementar
evaluaciones formativas en linea que proporcionen
retroalimentacion instantdnea y personalizada. Utilizar
los resultados para ajustar el plan de estudios y ofrecer
actividades especificas segun las necesidades
individuales.

Planes de aprendizaje individualizados: desarrollar
planes de aprendizaje individualizados para cada
estudiante, considerando sus fortalezas, desafios y
estilos de aprendizaje. Las TIC pueden facilitar el
seguimiento y la adaptacion de estos planes a lo largo
del tiempo.

6. Interactividad y participacién:

EDUCACION INFANTIL

Juegos interactivos en tabletas: introducir juegos
interactivos en tabletas que fomenten la participacion.
Estos juegos pueden abordar habilidades motoras,
cognitivas y sociales, permitiendo a los nifios interactuar
de manera divertida y educativa.

Pizarras digitales colaborativas: Utilizar pizarras digitales
interactivas para actividades grupales. Los nifios pueden
trabajar juntos en actividades como clasificacion de
objetos, creacion de historias digitales o resolucion de
problemas utilizando la pantalla tactil.

Aplicaciones para narracién de cuentos: introducir
aplicaciones que permitan a los nifios crear y narrar sus
propias historias. Pueden utilizar elementos interactivos
como imagenes, sonidos y grabaciones de voz para
compartir sus creaciones con el grupo.

EDUCACION PRIMARIA

Plataformas de respuestas en tiempo real: emplear
plataformas en linea que permitan a los estudiantes
responder en tiempo real a preguntas o encuestas. Esto
fomenta la participacion y brinda a los educadores una
instantanea de la comprension del grupo.

Foros y discusiones en linea: Implementar foros de
discusioén en linea donde los estudiantes puedan
compartir ideas, hacer preguntas y colaborar en
proyectos. Este enfoque fomenta la participacién y el
intercambio de perspectivas.

Herramientas de creacion multimedia: Introducir
herramientas que permitan a los alumnos crear
presentaciones multimedia interactivas. Pueden agregar
elementos como enlaces, videos incrustados y
animaciones para hacer sus presentaciones mas
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dindmicas y participativas.

Juegos educativos colaborativos en red: Utilizar juegos
educativos en linea que fomenten la colaboracién entre
ninos. Juegos de resolucién de problemas,
rompecabezas o simulaciones que requieran la
participacion de todo el grupo.

Videollamadas interactivas: Organizar videollamadas
interactivas con expertos, autores u otros grupos de
estudiantes. Permitir a los nifios hacer preguntas y
participar activamente en la conversacion, ampliando
sus experiencias mas alld del aula.
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7. Exploracion y descubrimiento:

EDUCACION INFANTIL EDUCACION PRIMARIA

Aplicaciones interactivas de descubrimiento: introducir Investigaciones en linea y proyectos de indagacion:

aplicaciones que presenten actividades tactiles y introducir proyectos de investigacién en linea donde se

visuales para que los nifios exploren conceptos como exploren temas de interés. Utilizar recursos digitales

formas, colores y nimeros de manera Iudica. para recopilar informacién y fomentar el

Recorridos virtuales y simulaciones: utilizar recorridos descubrimiento autonomo.

virtuales y simulaciones en linea que permitan a los Juegos de resolucién de problemas: utilizar juegos

niflos explorar lugares lejanos, como museos, zooldgicos | educativos en linea que presenten desafios y problemas

o incluso mundos imaginarios. Esto fomenta la para resolver. Estos juegos fomentan el pensamiento

curiosidad y el descubrimiento de nuevos entornos. critico y la exploracién de diferentes estrategias para

Proyectos digitales de arte y creatividad: implementar encontrar soluciones.

proyectos digitales de arte que permitan a los nifios Proyectos de creacion digital: promover proyectos de

explorar su creatividad. Pueden utilizar aplicaciones de creacion digital donde los nifios utilicen herramientas

dibujo o herramientas interactivas para experimentar multimedia para expresar sus ideas. Pueden crear

con colores, formas y texturas de manera digital. presentaciones, videos o incluso sitios web para
compartir sus descubrimientos y conocimientos.
Colaboracion en proyectos en linea: Facilitar la
colaboracion en proyectos en linea donde los alumnos
trabajen en equipos para explorar temas especificos.
Utilizar plataformas digitales que permitan la
colaboraciéon remota y el intercambio de
descubrimientos.

8. Contextualizacion y aplicacion practica:

EDUCACION INFANTIL y EDUCACION PRIMARIA

Exploracién de entornos virtuales interactivos: utilizar entornos virtuales interactivos que representen situaciones
del mundo real adaptadas para nifios.

Aplicaciones de realidad aumentada: introducir aplicaciones de realidad aumentada que transformen el aula en
experiencias tridimensionales.

Viajes virtuales con realidad virtual (RV): utilizar dispositivos de realidad virtual para llevar a los nifios a viajes
virtuales a lugares lejanos, como selvas tropicales, océanos o espacios interactivos. Esto acerca el mundo a las aulas
de manera inmersiva y estimula la curiosidad.

Exploracién del mundo con recursos multimedia: utilizar recursos multimedia, como videos y fotos, para explorar
diversas culturas y tradiciones. Introducir musica, alimentos, vestimenta, tradiciones de diferentes partes del
mundo para que los nifios amplien su comprension cultural.

3.2.3. Procesos de individualizacion para la inclusion educativa.

Como ya se ha explicado en el punto 3.2.1, nuestro Centro trabaja mediante el modelo de ensefianza de
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), primando la flexibilizacion del curriculo, lo cual nos ayuda a los
maestros a alcanzar este objetivo proporcionando un marco para entender como crear curriculos que
atiendan las necesidades de todos los alumnos desde el primer momento.

Los procesos de individualizacion quedaran establecidos en cada una de las programaciones didacticas,
tanto en la secuenciacién de competencias, como en los indicadores de logro de los diferentes criterios de
evaluacion.

La integracion de las TIC en las aulas facilita la inclusién del ACNEAE al proporcionar diversas herramientas
y enfoques adaptativos. Las TIC permiten personalizar el aprendizaje para atender a diversas necesidades,

Financiado por Plan de %
la Unién Europea 2 SPRPANA  DEEDUCARION, FORMACION PROFESONAL Recuperacnﬁ,‘l, Junt_a de 5 47

3 Y DEPORTES Transformacién Castilla y Leon
NextGenerationEU ‘ vy Resiliencia =

Consejeria de Educacion



g -

(28 \ODiETIl
Excelente

{Valido para los cursos 2024-25 y 2025-26)

CEIP VILLA DEL CABALLERO

ofreciendo recursos accesibles como:

Acceso a la informacion:

Software de lectura de pantalla, reconocimiento de voz y otras tecnologias permiten a los alumnos
con discapacidad visual acceder a la informacion en formatos digitales.

Adaptaciones de teclado y ratén:

Se pueden utilizar dispositivos de entrada alternativos, como teclados y ratones adaptados, para
satisfacer las necesidades individuales de nifios con discapacidades motoras.

Plataformas educativas en linea:

Las plataformas educativas en linea ofrecen acceso a materiales de aprendizaje desde cualquier
ubicacién, lo que beneficia al alumnado con movilidad reducida.

Software de Comunicacién Aumentativa y Alternativa (CAA):

Ayuda a estudiantes con dificultades en la comunicacién expresiva al proporcionar herramientas
como pictogramas, simbolos y sintetizadores de voz.

Recursos multimedia accesibles:

La creacién de contenido multimedia con subtitulos, descripciones de audio y formatos accesibles
beneficia a estudiantes con discapacidad auditiva o visual.

Realidad Virtual (RV) y Realidad Aumentada (RA):

Estas tecnologias pueden proporcionar experiencias inmersivas que facilitan la comprension de
conceptos abstractos y promueven la participacion activa.

Software de pronunciacién y ortografia:

Beneficia al alumnado con dificultades en el lenguaje al proporcionar retroalimentacién sobre la
pronunciacién y la ortografia.

Dispositivos de acceso:

Tecnologias como los interruptores y los dispositivos de seguimiento ocular permiten a alumnos
con discapacidades severas interactuar con dispositivos digitales.

Software educativo especifico:

Utilizar software educativo disefiado para adaptarse a diferentes niveles de habilidad y ofrecer
actividades interactivas que refuercen conceptos clave.

Aplicaciones de reforzamiento positivo:

Aplicaciones que ofrecen refuerzo positivo, como juegos interactivos con recompensas, pueden
motivar a los nifios y hacer que el aprendizaje sea mas atractivo.

Dispositivos de lectura de texto a voz:

Proporciona acceso a dispositivos que conviertan el texto en voz para facilitar la comprensién de
la informacién escrita.

Juegos educativos interactivos:

Incorporar juegos educativos que refuercen habilidades cognitivas y sociales de manera lddica y
motivadora.
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Herramientas de aprendizaje interactivo:

Aplicaciones y plataformas en linea que ofrecen actividades educativas interactivas, adaptadas
para abordar las preferencias y estilos de aprendizaje de las personas con TEA.

Aplicaciones de autorregulacion:

Herramientas que ayudan al alumnado a desarrollar habilidades de autorregulacion emocional y
conductual, proporcionando estrategias visuales y auditivas.

Dispositivos de control motor fino:

Emplear dispositivos tactiles o adaptadores que faciliten el control motor fino, permitiendo una
interaccion mas comoda con dispositivos digitales.

Herramientas de traduccién y diccionarios digitales:

Proporcionar acceso a herramientas que faciliten la comprensién de palabras y conceptos, asi
como la traduccién de texto, contribuyendo al desarrollo del vocabulario.

Plataformas de grabacion y reproduccion de audio:

Proporcionar opciones para grabar y reproducir mensajes de voz, facilitando la practica y la
mejora de la expresién oral.

Aplicaciones para el desarrollo de la comprensién auditiva:

Utilizar aplicaciones disefiadas para mejorar la capacidad de comprension auditiva a través de
ejercicios y actividades adaptadas.

Aplicaciones de ejercicios de articulacién:

Ofrecer programas especificos que ayuden a trabajar la articulacion y pronunciacion de palabras,
adaptados a las necesidades individuales de cada nifio.

Plataformas colaborativas:

Facilitan la colaboracion y la comunicacion entre alumnos y docentes, independientemente de
su ubicacion fisica.

Aplicaciones de organizacién y gestién del tiempo:

Ayudan a alumnos con discapacidades que pueden necesitar apoyo adicional en la organizaciény
la gestion del tiempo.

Juegos educativos para el desarrollo social:

Incorporar juegos educativos disefiados para mejorar las habilidades sociales y emocionales,
promoviendo la empatia y la comprension emocional.

Aplicaciones de aprendizaje de idiomas:

Utilizar aplicaciones interactivas disefiadas para ensefiar idiomas de manera gradual,
incorporando juegos, ejercicios y practica de conversacion.

Herramientas de traduccion:

Facilitar el uso de herramientas de traduccion en linea para ayudar a los alumnos a comprender
instrucciones, textos y ejercicios, permitiéndoles acceder al contenido educativo de manera mas
efectiva.
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Teniendo en cuenta la atencion al alumnado ACNEAE, desarrollaremos dos ejes de anadlisis para la tarea
del docente con las TIC:

- Marco general: plantea el contexto desde donde identificaremos las posibilidades que ofrecen las TIC para
promover mejoras significativas en el desarrollo de competencias especificas de acuerdo con cada necesidad
especifica de nuestro alumnado ACNEAE.

- Propuestas didacticas para el trabajo en el aula: se presentaran las actividades que sugieren algunas de las
muchas posibilidades que el trabajo con TIC ofrece para favorecer, potenciar y colaborar en el aprendizaje de
los alumnos. Sera el docente el que seleccione, recree, enriquezca vy lleve adelante la propuesta que mas se
ajuste a su realidad escolar, y a partir de ella podra generar nuevas estrategias, actividades y proyectos.

Dicho esto, nos gustaria incluir este articulo donde refleja los principios y bases que queremos conseguir
con los alumnos que presentan necesidades educativas especiales:

“LAS TIC EN EL ALUMNADO CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES”

Tomando como referencia un articulo de Juan Fontanillas Moneo (Orientador Educativo de la Junta de Castilla
y Ledn) en el que se describe que las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) han supuesto uno
de los avances mas importantes en la Humanidad y, en concreto en la educacién. Tal y como expuso el
exsecretario General de la Organizacion de Naciones Unidas en el discurso inaugural de la primera fase del
WSIS, Ginebra 2003, “Las tecnologias de la informacion y la comunicacion no son ninguna panacea ni formula
mdagica, pero pueden mejorar la vida de todos los habitantes del planeta. Se disponen de herramientas para
llegar a los Objetivos de Desarrollo del Milenio, de instrumentos que hardn avanzar la causa de la libertad y
la democracia, y de los medios necesarios para propagar los conocimientos y facilitar la comprension mutua”.

“Uno de los Objetivos del Milenio es “La Educacion Universal”, una educacion para todos los nifios del mundo
y entre ellos, especial consideracion tienen los nifios discapacitados. Este alumnado en todo el mundo se
enfrenta a oportunidades mucho mds limitadas que las de sus compafieros no discapacitados. Por tanto, los
politicos y los educadores tenemos una responsabilidad moral y social para lograr que este alumnado rompa
esas barreras que les limitan y puedan participar en igualdad dentro de nuestra escuela y nuestra sociedad.”

En concreto, las TIC pueden abrir un inmenso campo de posibilidades para mejorar la atencién al
alumnado con necesidades especificas, logrando una educacion universal para todos en igualdad de
oportunidades y con ello la inclusién de este colectivo en nuestra sociedad.

Desde todo el Centro se utilizan dispositivos TIC como medio para el acceso al aprendizaje, favoreciendo
la inclusién y la equidad educativa. En el caso del alumnado ACNEAE contamos con los siguientes recursos:

e Tabletas especificas para el trabajo con alumnos ACNEAE.
e Mesade luz.

e Creacion de equipos virtuales en Teams especificos para alumnos con necesidades, de forma que
tanto en entornos digitales presenciales y como no presenciales puedan realizar actividades
alternativas.

Por otro lado, dentro del marco de la atencion a la diversidad, en la realizacion de apoyos CLAS se llevan
a cabo la utilizacion de las TIC con los siguientes recursos materiales:

e Portatil y PDI para realizar actividades grupales en el aula:
- Genially, para realizar la asamblea.

- Liveworksheets y Educaplay, para realizar actividades de repaso.

Transformacién Castilla y Ledn
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- Para visualizar videos educativos relacionados con los contenidos trabajados.
- Portal de la Junta de Castila y Ledn para realizar juegos educativos.
- Vedoque, Jueduland o “Contenidos Educativos Digitales” utilizados para realizar juegos educativos.
- Portal web de la editorial de los proyectos que se llevan a cabo.
e Tableta para llevar a cabo trabajo individual a través de aplicaciones especificas:
- Fundacién Pictoaplicaciones con aplicaciones como: Pictoagenda y Pictocuentos.
- Fundacién Orange, con aplicaciones como: José aprende, Sigueme y Dictapicto.

- Aplicaciones educativas y musicales del personaje de dibujos animados Pocoyd, como fuente de
motivacion en el aprendizaje.

e Recursos para apoyar el aprendizaje del alumnado tales como:
- “ARASAAC” Centro Aragonés para la Comunicacién Aumentativa y Alternativa.
- “Banco de Imagenes y Signos” (Fundacién CNSE) y Spread the Sign para Lengua de Signos Espafiola.

Ademas, se utiliza la plataforma de recursos educativos Smile and Learn, el banco de recursos que estamos
creando en Teams y se continuaran ampliando conocimientos sobre las TIC, implantando mas aplicaciones
en el aula que nos sean funcionales para favorecer el proceso de ensefianza-aprendizaje del alumnado.

3.2.4. Propuesta de innovacién y mejora.

ACCION 1 Actualizacion y ampliacién de los contenidos que trabajan la competencia digital.

MEDIDAS e Modificacion de la secuenciacion de las tablas de contenidos TIC, en funcién
de la adquisicién de conocimientos por parte del alumnado.

ESTRATEGIAS 1. Evaluar el nivel de adquisicién de conocimientos TIC del alumnado.
2. Modificar el nivel de profundizacion y seleccionar nuevos contenidos.
3. Formacion del profesorado.

4. Aplicacion educativa.

RESPONSABLES Comisién TIC- Claustro.

TEMPORALIZACION Curso 23-24 Curso 24-25 Curso 25-26
Evaluacién y seleccion de | Formacion del Aplicacién educativa.
nuevos contenidos. profesorado.

ACCION 2 Creacion de un repositorio digital con recursos y actividades para el trabajo de

los contenidos TIC.

MEDIDAS e Recopilacién de recursos para trabajar los contenidos TIC.
e Conseguir continuidad en la ensefianza de los contenidos TIC.

ESTRATEGIAS 1. Diseflar actividades para trabajar y adquirir los contenidos TIC del plan digital.
2. Secuenciacién para su desarrollo durante el curso.
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3.Comunicar al claustro.
4. Aplicacion educativa.

RESPONSABLES

Comision TIC — Claustro

TEMPORALIZACION

Curso 23-24 Curso 24-25 Curso 25-26
Evaluaciény seleccion de | Formacion del Aplicacién educativa.
nuevos contenidos. profesorado.

ACCION 3 Ampliacién del banco de recursos digital para la atencidn de las diferencias
individuales.
MEDIDAS e Analisis del marco general.

e Anidlisis de las propuestas didacticas para el trabajo en el aula.
Ampliar el uso de las TIC para atender la diversidad del alumnado.
Definir herramientas y estrategias.

ESTRATEGIAS

1.Establecer diferentes perfiles de personalizacion de los aprendizajes (ACNEAE,
ANCES, TDAH, dificultades puntuales, ACI...)

2.Investigar estrategias y herramientas TIC segun los perfiles identificados y
elaborar informe.

3.Seleccionar unas pocas herramientas TIC y la estrategia para su aplicacién en
el aula.

4. Aplicar en el aula y valorar el impacto de las herramientas empleadas.
5.Realizar una propuesta de herramientas y estrategias para consolidar e
integrar en el aula.

RESPONSABLES

Claustro — Profesorado especialista en Educacion Especial.

TEMPORALIZACION

Curso 23-24 Curso 24-25 Curso 25-26
Establecer los perfiles Recopilacion de Aplicaciény
para los que se quiere recursos. actualizacion.
recopilar recursos Iniciacion en la creacion.

especificos.

Creacion de la
estructura del banco de
recursos.

3.3. Desarrollo profesional.

3.3.1. Procesos para la deteccién de las necesidades formativas del profesorado.

A COMIENZO DEL CURSO

e Sevalorara el nivel de competencia digital del profesorado (ver cuestionario punto 3.3.3)

e Se detectard por parte de la Comision TIC las necesidades e inquietudes del profesorado en esta

materia.

e Serealizardn encuestas: SELFIE (European Education Area).
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DURANTE EL CURSO

e Sellevard a cabo la formacién del profesorado dando respuesta a estas necesidades que se vayan
detectando. A la hora de llevar a cabo los procesos de formacion del profesorado, se tendrd en
cuenta: su nivel de competencia digital, el nivel curricular donde imparte docencia, el tipo de
herramientas que necesita para acompafiar a su practica docente.

AL FINALIZAR EL CURSO

e Se realizard una evaluaciéon sobre los aprendizajes recibidos a lo largo del curso y cémo los ha
podido desarrollar el profesorado en los diferentes ambitos de ensefianza-aprendizaje, que
valorard la Comision TIC.

e De los resultados de la evaluacion de la formacidon se recogeran areas de mejora para futuras
formaciones y se expondra por parte del Coordinador TIC al Claustro.

3.3.2. Estructuracién del proceso formativo para la integracién curricular de las TIC.

A lo largo de estos ultimos afios se ha llevado a cabo un impulso en la actualizacion y formacion del
profesorado. El desarrollo tecnoldgico supone un hito global que estd marcando nuevas formas de acceso al
conocimiento, a la informacién y al aprendizaje y del cual la escuela no puede abstraerse, en este sentido
desde el Centro se ha seguido el siguiente plan de formacién:

Curso 2020/2021:
e Curso Aplicaciones ofimdticas: Teams y Office 365
e Curso Aplicaciones ofimdticas para desarrollar clases en linea.
Curso 2021/2022:
e Seminario Microsoft Office 365: Teams, Forms, etc.
e Proyecto CoDiCe TIC curso 2022/2023.
e 12 Jornada Mejora de la Competencia Digital.
Curso 2022/2023:
e Curso Office 365 para docentes.
e 22 Jornada Mejora de la Competencia Digital.
e Jornada Robdtica como recurso educativo (nivel inicial): Proyecto CoDiCe TIC.
e Proyecto de Innovacion Educativa Espacyales: Proyecto AstroPi (pensamiento computacional).
e Curso Nos formamos en Microsoft Office 365, Teams, Formes.
Curso 2023/2024:
e Curso Impresion en 3D.
e Curso de robdtica y programacion.
e Seminario Edicion de Podcast Escolares.

Por otro lado, tanto desde el Equipo Directivo se han llevado a cabo planes de formacién mas especificos
relacionados con el desarrollo de sus funciones como son el programa de Gestién GECE, el curso sobre el
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lgualmente, muchos profesores han llevado a cabo formaciones en TIC a nivel particular relacionadas con
necesidades especificas detectadas en sus ambitos de trabajo, como puede ser conocer herramientas como
son Genially, Canva y similares para crear contenidos interactivos, herramientas para hacer y editas videos,
para crear formularios, etc.

3.3.3. Estrategias de acogida para la integraciéon y adaptacién del profesorado.

Como se ha indicado en el punto 3.3.1., cuando se incorpora el profesorado a comienzo del curso se
realizard una encuesta sobre los conocimientos que tienen en el entorno TIC, partiendo de ello se les
informara desde el Equipo Directivo y, pudiendo delegar la funcion informativa en el coordinador TIC, sobre
la plataforma online utilizada (Teams) y aspectos basicos que deben conocer sobre funcionamiento e
incorporacion tecnoldgica del Centro, indicados en una sencilla guia informativa.

Para ello se han elaborado un cuestionario y una guia informativa tecnoldgica para el profesorado.

= Cuestionario de evaluacion inicial TIC del profesorado de nueva incorporacidn.

= Guia informativa de acogida tecnoldgica al profesorado: (documento).

e En nuestro colegio utilizamos las TIC como instrumentos de apoyo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje del alumnado.

e Usamos la plataforma Teams para:
= Informarnos sobre distintas cuestiones, actividades, documentos...de centro.
= Informar a las familias de cuestiones diversas segun lo requiera el profesorado.
= Como otro instrumento de apoyo mas en el aprendizaje del alumnado.
= Como instrumento de comunicacion profesor-familia.

= Dependiendo del curso en el que esté el alumnado, como instrumento de
comunicacion profesor-alumno y alumno-alumno.

e E| correo corporativo lo puedes utilizar como:
= Instrumento de comunicaciones oficiales colegio-profesorado.
= |nstrumento de comunicacion profesor-familia.

e Todas las aulas del Centro disponen de un ordenador de sobremesa para uso del
profesor con contrasefia y un panel interactivo SMART.

e Sj eres PT, AL o estds en el aula de apoyos CLAS: en la clase dispones de un ordenador
de sobremesa en Redes Conectadas (PT), un portatil (AL/Aula CLAS), una PDI (en el aula
CLAS) y una Tableta con aplicaciones para cada uno de los especialistas.

e En Educacion Primaria se establece una franja de un periodo lectivo cada dos semanas
para la utilizacién de los miniportatiles/Tableta. Estos se encuentran en el armario
cargador del aula de informatica Esta herramienta a disposicion de nuestros alumnos
facilita el trabajo de la integracion TIC en el proceso de ensefianza- aprendizaje ya sea
de forma transversal o como propio objeto de conocimiento.

e E£| centro cuenta con dos impresoras 3D ubicadas en el aula multiusos tecnoldgica de
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la segunda planta, en el edificio principal.

e Kits de robdtica: el centro cuenta con kits de robdtica ubicados en el Edificio de Ed.
Infantil y en el aula de informatica del edificio principal:

= 4 cajas de Lego Spike Essential.
= 4 Robot Mind- Coding lab.

= 2 Andy — Xtrem bots.

= 4 Doc — Coding lab.

= 2 Code and Go Robot Mouse.

e También puedes utilizar la plataforma Smile and Learn y Lumio como ayuda, apoyo y
afianzamiento de aprendizajes y el entorno Office 365.

e £| Centro cuenta con un repositorio en un equipo de Teams (REPOSITORIO TIC) con
numerosos recursos y aplicaciones educativas que pueden acompafiar a tu proceso de
ensefianza. Estos se encuentran organizados por niveles, dreas y tematicas. Ademas,
tienes a tu disposicion la zona del alumno del portal de Educacion de la Junta de Castilla
y Ledn, los portales web de las editoriales, aplicaciones educativas diversas.

e Cuando quieras mostrar algo de interés informativo para la Comunidad Educativa lo
puedes proponer a las maestras encargadas de la red social X (anteriormente Twitter)
del colegio, a través de los canales de Teams o informando el equipo directivo para que
la publicacion figura en la pagina web del centro.

e Del mismo modo, puedes colaborar a ampliar nuestro banco de recursos tic en el
equipo de Teams anteriormente descrito.

Finalmente, desde el Equipo Directivo se fomentara la participacion del profesorado en el itinerario TIC
del Centro, que se planteard como linea de formacién obligatoria en todos los cursos escolares.

Este mismo procedimiento se llevara a cabo con el profesorado que se incorpore a lo largo del curso por
diferentes circunstancias.

3.3.4. Propuesta de innovacion y mejora.

ACCION 1

Formacion del profesorado para la integracion de las TIC en el aula

MEDIDAS

e Formacion del profesorado en el uso de las plataformas de e-learning.

e Formacion del profesorado en creacion de contenido digital.

e Formacion del profesorado en evaluacion de la competencia digital.

e Formacion del profesorado en desarrollo de la competencia digital del
alumnado empleando metodologias activas.

e Gestidn del conocimiento

ESTRATEGIAS 1.Proponer/organizar cursos de formacion sobre Office 365 y otras

herramientas TIC aplicadas a la ensefianza.
2.Proponer/organizar cursos de formacion sobre creacion de contenido en
colaboracién con las editoriales.
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3.Proponer/organizar cursos de formacién sobre las TIC en Educacion Infantil

4. Proponer/organizar cursos de formacion sobre evaluacion de la competencia
digital.

5.Proponer/organizar cursos de formacidn sobre integracion de las TIC en el
aula empleando metodologias activas.

6. Definir estrategias para el intercambio sistematico de informacidn, recursos y
herramientas digitales orientadas a desarrollar la competencia digital docente.

RESPONSABLES

Equipo Directivo- Comisién TIC — Claustro.

TEMPORALIZACION

Curso 23-24 Curso 24-25 Curso 25-26
Formacion. Creacion de contenidos | Evaluacion.
TIC.

ACCION 2

Formacion del profesorado en impresién 3D

MEDIDAS

e Adquisicién de recursos.

e Temporalizacién de la actividad.

e Formacion del profesorado en impresion tridimensional.

e |Integracion curricular en el desarrollo de las competencias a través de
diferentes areas.

ESTRATEGIAS

1.0rganizacion de curso de formacion en colaboracion con el CFIE de Valladolid
en impresién 3D.

2.Jornadas de ponencias por parte de un especialista en la materia.

3.Definir estrategias para el intercambio de recursos y herramientas 3D a través
de un repositorio.

4.Implementacién en el curriculo.

5.Planificacion de actividades de impresion 3D integradas en determinadas
situaciones de aprendizaje.

RESPONSABLES

Coordinador de formacién- Equipo Directivo — Claustro.

TEMPORALIZACION

Curso 23-24 Curso 24-25 Curso 25-26

Formacion. Creacion de contenidos. | Consolidacién.

ACCION 3

Formacion del profesorado en robdtica

MEDIDAS

e Adquisicidn de recursos.

e Temporalizacion de la actividad.

e Formacion del profesorado en robdtica.

e Integracidn curricular en el desarrollo de las competencias a través de
diferentes areas.

ESTRATEGIAS

1.0rganizacion de curso de formacién en colaboracion con el CFIE de Valladolid
en robdtica.
2.Jornadas de ponencias por parte de un especialista en robdtica.

* * %
* *
* *
- *
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3.Definir estrategias para el intercambio de recursos y herramientas
relacionadas con la robdtica a través de un repositorio.

4.Implementacion en el curriculo.

5.Planificacion de actividades de robodtica integradas en determinadas
situaciones de aprendizaje.

RESPONSABLES Coordinador de formacion- Equipo Directivo — Claustro.
TEMPORALIZACION Curso 23-24 Curso 24-25 Curso 25-26

Formacion. Creacion de contenidos. | Consolidacion.
ACCION 4 Formacion del profesorado en edicion de podcast y radio escolar
MEDIDAS e Adquisicion de recursos.

e Temporalizacién de la actividad.

e Formacion del profesorado en edicidon de podcast y radio escolar.

e |Integracion curricular en el desarrollo de las competencias a través de
diferentes areas.

ESTRATEGIAS 1.0rganizacion de curso de formacion en colaboracion con el CFIE de Valladolid
en edicion de podcast escolares.

2.Jornadas de ponencias por parte de un especialista en robdtica.

3.Definir estrategias para el intercambio de recursos y herramientas
relacionadas con la edicion de podcast a través de un repositorio.
4.Implementacién en el curriculo.

5.Planificacion de podcast integrados en determinadas situaciones de
aprendizaje.

RESPONSABLES Coordinador de formacion- Equipo Directivo — Claustro.
TEMPORALIZACION Curso 23-24 Curso 24-25 Curso 25-26
Formacion. Creacion de contenidos. | Consolidacién.

3.4. Procesos de evaluacion.
3.4.1. Procesos educativos:
— Estrategias e instrumentos para la evaluacién de la competencia digital.

Los docentes deberdn evaluar los diferentes Criterios de Evaluacién de cada drea vinculados con la
competencia digital recogidos en: el DECRETO 37/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la educacion infantil en la Comunidad de Castilla y Ledn;y en el DECRETO 38/2022,
de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion primaria en la
Comunidad de Castilla y Ledn.

En el apartado 3.5 se recogen los indicadores de logro correspondientes al trabajo de la Competencia
Digital en cada criterio de evaluacion de las diferentes areas de conocimiento de Educacion Infantil y
Educacion Primaria; y que seran evaluados por el profesorado tal y como reflejan las diferentes
Programaciones Didacticas.
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Como hemos sefialado en el apartado 3.2.1, en el proceso de integracion didactica de las TIC en nuestro
centro, la vertiente de integracién 1- Como objeto de aprendizaje, recogia una serie de contenidos de
alfabetizaciéon digital que seran evaluados durante la hora TIC a través de las siguientes estrategias,
instrumentos y herramientas de evaluacioén:

CEIP VILLA DEL CABALLERO

» Estrategias para la evaluacion:

- Técnicas de observacion: el profesorado responsable durante el desarrollo de las clases y a través de
la realizacién de diferentes actividades observara el trabajo y evolucion del alumnado.

- Técnicas de desempefio: se realizaran propuestas de actividades y proyectos para comprobar el nivel
de resolucién y cometido del alumnado.

- Técnicas de rendimiento: se plantearan retos que los alumnos deberan resolver de manera autbnoma
o cooperativa sin ayuda del profesorado.

» Instrumentos para la evaluacion: las diferentes evidencias de los alumnos serdn recogidas en archivos
digitales:

- Documentos de Word, Excel...

- Presentaciones PowerPoint, Canva, Genially...

- Respuestas a cuestionarios o formularios creados con aplicaciones digitales.
- Creaciones multimedia.

- Participacién en hilos, chats de plataformas de comunicacién como Teams.
- Tareas de Teams.

» Herramientas para la evaluacién: la valoracién del nivel de adquisicién de los contenidos de alfabetizacion
digital del alumnado se obtendra de la cumplimentacién del siguiente archivo de Excel disefiado para obtener
una calificacion numérica de dichos contenidos.

- Acceso a la herramienta Excel.

De esta manera, con la aportacion de las diferentes dreas y de los docentes que imparten la hora de TIC,
se podra hacer una media que represente la competencia digital de nuestro alumnado.

— Criterios para la evaluaciéon en entornos digitales presenciales y no presenciales.

Tal como lo indican Del Moral, Pérez y Villalustre Martinez (2013), la evaluacién de aprendizajes en los
ambientes virtuales es un proceso sistémico que implica que el docente revise el modelo pedagdgico que
brinda marco a su actividad formativa, que seleccione estrategias y herramientas que permitan constatar la
evolucién y el progreso real alcanzado por los nifios. El disefio de la evaluacion guarda estrecha relacion con
la metodologia de ensefianza que se utiliza. En funcion de como la evaluacion sea considerada al disefiar el
proceso, puede ser percibida como un juicio o como una ocasion para aprender.

Se deben emplear diferentes herramientas de evaluacién, accesibles en formato online, priorizando las
que facilitan las plataformas educativas con las que trabaja el centro y aquellas que no requieren registro por
parte de los alumnos. Algunas herramientas que se pueden utilizar son:

- Recursos para la evaluacion online facilitados por las editoriales en sus entornos virtuales.
- Cuestionarios online (Forms, Liveworksheets, Kahoot, Plickers, Socrative, Quizzis.).

- E- portfolios (OneDrive).
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- Rdbricas (tareas Teams).

CEIP VILLA DEL CABALLERO

- Plataformas dinamizadoras (Smile and Learn, Lumio).

Todas ellas se pueden utilizar tanto en el aprendizaje presencial como en el aprendizaje no presencial, la
diferencia radica en que la ensefianza presencial se complementa con herramientas de evaluaciéon no
digitales.

Las herramientas no presenciales nos permiten ampliar el entorno de aprendizaje y dar a los alumnos
diferentes momentos para enfrentase a una evaluacion. No es menos cierto, que la evaluacion no presencial
conlleva un nivel de “confianza” en el alumnado, esperando que realice la tarea solo y apoyado sdlo en sus
conocimientos. También deberemos tener presente a la hora de valorar este tipo de evaluacién que los
alumnos tengan acceso a dispositivos con los que realizar las tareas y que sean capaces, de forma autonoma,
de acceder a ellas y de realizar las tareas sin necesidad de la presencia del docente.

— Valoracién de los modelos y metodologia de integracidn digital en los procesos de ensefianza.

Las programaciones didacticas incluyen instrumentos, estrategias y herramientas digitales de evaluacion.
Todo el trabajo del Plan TIC llevado a cabo en el proceso de ensefianza se recoge en los criterios establecidos
en las programaciones.

Los instrumentos de evaluacién utilizados seran la escala de valoracién del Plan TIC, las reuniones y actas
de la Comision TIC.

En cuanto a la Autoevaluacion y diagndstico, el profesorado realiza una evaluacién del estado de su
competencia digital para determinar las necesidades de formacion personales. Un ejemplo de ello es este
cuestionario que hemos elaborado desde la Comision TIC:

En base a lo anterior, el profesorado se reunira para determinar las necesidades de formacion que presenta
cada uno. El Equipo Directivo recogera estas demandas vy, partiendo de ellas, se realizardn sesiones de
formacién e informacién para el profesorado.

Tanto en los pasados cursos como el actual, el profesorado estd realizando sesiones de formacion
relacionadas con las Nuevas Tecnologias (plataformas digitales, Office 365, impresion 3D, robdtica). La
implantacion en las aulas de las nuevas metodologias aprendidas llevara consigo la valoracidn de las distintas
tecnologias aplicadas, mediante la reflexién sobre su eficacia.

— Evaluacién de los aprendizajes con tecnologias digitales.
Toda la informacion relativa a la evaluacién formal del alumnado se gestiona a través de Teams.

- Independientemente de las herramientas de evaluacion o registro de calificaciones que el
profesorado emplee en el dia a dia en el aula, en la carpeta de Teams del Claustro se registran los
resultados de la evaluacion de los aprendizajes en base a los criterios de evaluacion recogidos en la
programacion didactica de cada Area.

- Previo a la sesién de evaluacién de cada trimestre, el profesor de area introducird en Teams la
informacién correspondiente a la evaluacién de los alumnos que se valorard en la sesiéon de
evaluacion.

- Tras la sesion de evaluacion se imprimira el acta firmada por todos los participantes y se entregard a
la Jefa de Estudios.

- Durante la sesién de evaluacién final se valorard el grado de adquisicion de las distintas
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competencias por parte de los alumnos. El registro lo realizara el tutor en coordinacion con el resto
del equipo docente que imparta clase en su grupo.

CEIP VILLA DEL CABALLERO

- Se hace necesaria una autorreflexién que nos permita cuantificar el nivel de integracion de las Tic
en el proceso de ensefianza- aprendizaje. Para ello se ha disefiado la siguiente herramienta de
evaluacién que nos permita analizar de la manera mas objetiva posible dicha integracion y posibles
propuestas de mejora. (Cuestionario)

3.4.2. Procesos organizativos:
— Valoracién y diagndstico de los procesos organizativos de integracion digital del centro.

La Comisién TIC, con las aportaciones de los Equipos de Ciclo, evalua la eficacia del contexto tecnoldgico
para el proceso de ensefianza-aprendizaje a lo largo del curso en las reuniones establecidas (al menos una al
mes y/o siempre que sea necesario).

Para ello, analiza y valora los siguientes aspectos:
= Adecuacion de las normas de utilizacion de los medios y recursos informaticos.
= Validez de los agrupamientos realizados para la utilizacion de los medios informaticos.
= Adecuacion del tiempo empleado para el desarrollo de la competencia digital del alumnado.
= |doneidad de las normas de los espacios y recursos informaticos, y su grado de cumplimiento.
= |nventario de los materiales tecnoldgicos del centro y su estado.
= Reparacion de los equipos y dispositivos.

= Necesidades de nuevos recursos y materiales.

— Instrumentos y estrategias de los procesos organizativos.

Los instrumentos de evaluacion utilizados seran la escala de evaluacion del Plan TIC, las reuniones y actas
de los Equipos de ciclo y de la Comision TIC. Las conclusiones y propuestas de mejora se recogeran en la
Memoria de fin de curso y en la Programacion General Anual del siguiente.

3.4.3. Procesos tecnoldgicos.
— Valoracién y diagndstico de la estructura funcional de las tecnologias, redes y servicios.

La Comision TIC valora anualmente la eficacia de la estructura funcional de las redes y servicios del centro.
Analiza, con las aportaciones de los equipos de Ciclo, los siguientes aspectos:

e Eficacia en la gestion administrativa del centro mediante los programas y aplicaciones oficiales.
e Actualizacion de la Pagina web del centro, X (antes Twitter) y manejo y dominio de Teams.

e Grado de utilizacion de Teams por parte del profesorado y del alumnado.

e Desarrollo de una comunicacién adecuada entre el profesorado mediante recursos electronicos.

e Participacion del profesorado en el grupo de Teams del Claustro del Centro para la realizacion de
documentos colaborativos.

e Utilizacién de nuevos recursos Utiles para el desarrollo de los objetivos y proyectos del Centro.
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e Adecuacién de las nuevas aplicaciones instaladas en equipos y dispositivos.
e Correcto funcionamiento de Internet en los dispositivos digitales.
e Tiempo de espera para la reparacion de los dispositivos.

Las conclusiones vy las propuestas de mejora se reflejaran en la memoria anual del curso. No obstante,
resaltar que es fundamental que el profesorado se sienta capaz de manejarse en el uso de las TIC en el aula,
por lo que las estrategias irdan encaminadas a facilitar la simplicidad de todos los procesos tecnoldgicos.
Seguimos sefialando en este sentido la importancia de la formacion docente.

Los instrumentos de evaluacién utilizados serdn la escala de evaluacion del Plan TIC, las reuniones y actas
de los Equipos de ciclo y de la Comision TIC.

— Estrategias para la evaluacion de la coherencia entre el contexto tecnoldgico y el contexto educativo.

Para conocer la coherencia entre el contexto tecnoldgico y el educativo, necesitamos, en primer lugar,
conocer los recursos digitales de los alumnos que acuden a nuestro centro. Para ello, se elabord un
cuestionario Forms donde las familias recogen sus recursos digitales, acceso a Internet, nivel de dominioy su
apreciacion de estos recursos. (Cuestionario para familias)

De esta manera, desde el Centro tenemos un punto de partida para trabajar con los recursos digitales y
saber hasta dénde podemos contar con ellos en los procesos de ensefianza-aprendizaje presencial y a
distancia, dando asi coherencia entre lo trabajado en clase y lo que pueden trabajar en casa.

Por otra parte, desde el Centro y utilizando los ya nombrados cuestionarios Selfie o el Forms recogido en
el apartado 3.4.1, conoceremos el nivel digital de los docentes y desde la Comision TIC se podra dar respuesta
a sus necesidades, asi como favorecer el conocimiento y uso de los recursos digitales presentes en el Centro.
Asi, promoveremos que los recursos del Centro sean utilizados y se les pueda sacar el maximo provecho en
el proceso de ensefianza.

3.4.4. Propuesta de innovacién y mejora.

ACCION 1 Actualizacién de la digitalizacion del proceso de evaluacidn de la practica
docente.
MEDIDAS e Formularios.

e Informe de resultados.
e Herramienta de analisis.

ESTRATEGIAS 1.Elaboracion de formularios adaptados a la normativa educativa vigente y que
respondan al modelo de memoria final del curso.

2.Temporalizacién de la realizaciéon de los formularios.

3.Disefio de modelo de tablas de recogida de resultados.

4.Disefio de un modelo de informe para Ciclos/Etapa.

5.Disefio de herramienta para valorar las tendencias y desviaciones producidas,
puntos criticos y dreas de mejora.

RESPONSABLES Comision TIC y Equipo directivo.

TEMPORALIZACION Curso 23-24 Curso 24-25 Curso 25-26
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Herramientas de analisis | Aplicacién de las herramientas y evaluacion y mejora

de su uso.
ACCION 2 Integracion de la evaluacién de los contenidos TIC trabajados, en la calificacién
de la competencia digital (25% de la nota de la CD).
MEDIDAS e Difusion de los contenidos TIC reflejados en este plan.

Aplicacién de la herramienta de evaluacion.
Integracion en la calificacion de la competencia digital.

ESTRATEGIAS

1. Presentacién y aprobacién en Claustro.

2. Presentacién y aprobacion en Consejo Escolar.
3. Reflejo en los documentos de Centro.

4. Aplicacion.

RESPONSABLES

Comision TIC y Equipo Directivo.

TEMPORALIZACION

Curso 23-24 Curso 24-25 Curso 25-26
Presentacion en Claustro | Reflejo en los | Evaluacion y propuestas
y Consejo Escolar. documentos de Centroy | de mejora.

aplicacion.

ACCION 3 Creacién de herramientas de evaluacion a través de Forms para evaluar la
consecucion de los objetivos del Plan Digital a partir de lo reflejado en el punto
4.1.2. de este documento.

MEDIDAS e Disefio de los cuestionarios.

e Elaboracion de los Forms: docentes y equipo directivo.
e Difusion y aplicacion.

ESTRATEGIAS

1.Diseflo de los cuestionarios que reflejen el grado de consecucion de los
objetivos del Plan Digital.

2.Difusion entre el profesorado del centro.

3.Realizacién de los cuestionarios por parte de los miembros del Claustro.
Recogida y analisis de los datos obtenidos.

4.Conclusiones y propuestas de mejora.

RESPONSABLES

Comision TIC- Equipo directivo

TEMPORALIZACION

Curso 23-24 Curso 24-25 Curso 25-26

Disefio de los Aplicacién de las herramientas, analisis y propuestas
cuestionarios a partir de | de mejora.

los reflejado en el
apartado 4.1.2 del plan.
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3.5. Contenidos y curriculos.

3.5.1. Integracion curricular de las TIC en las dreas, como herramienta de ensefianza y aprendizaje.

La integracion curricular de las TIC como herramienta de ensefianza y aprendizaje en las etapas de
Educacioén Infantil y Primaria viene fundamentada por la legislacion educativa vigente de la siguiente manera.

» EDUCACION INFANTIL.

La Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE) modificada por la Ley Orgdnica 3/2020, de 29
de diciembre (LOMLOE), sefiala:

En su Articulo 14. Ordenacién y principios pedagdgicos, apartado 5, letra 1), sefiala: “Las
Administraciones educativas fomentardn el desarrollo de todos los lenguajes y modos de percepcion
de estas edades para desarrollar el conjunto de sus potencialidades, [...] podrdn favorecer una
primera aproximacion [...] en las tecnologias de la informacion y la comunicacion y en la expresion
visual [...].

En su Articulo 6. Objetivos de la etapa, apartado c), sefiala como objetivo a cumplir: “Descubrir el
desarrollo de la cultura cientifica en la Comunidad de Castilla y Ledn iniciandose en la identificacion
de los avances en matemdticas, ciencia, ingenieria y tecnologia, de manera que fomente el
descubrimiento, curiosidad, cuidado y respeto por el entorno.”

En su Articulo 7. Competencias clave, sefiala en los apartados c) y d), las siguientes:

e La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria: La
competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias en respuesta a lo que se percibe como deseos o
necesidades humanos en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

e La competencia digital: es aquella que implica el uso creativo, seguro, critico, saludable,
sostenible y responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, en el trabajo y para
la participacién en la sociedad, asi como la interaccion con estas. Incluye la alfabetizacion en
informacién y datos, la comunicacién y la colaboracion, la alfabetizaciéon mediatica, la creacién
de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y
las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la propiedad
intelectual, la privacidad, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y
critico.

En su Articulo 10. Principios pedagédgicos, apartado 3, hace referencia al Disefio Universal para el
Aprendizaje donde las tecnologias cumplen un papel fundamental para cumplir los principios de
implicacion, representacion y expresion.

» EDUCACION PRIMARIA.

La Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE) modificada por la Ley Orgdnica 3/2020, de 29
de diciembre.

En su Articulo 2, sefiala como finalidad de la educacién: “La capacitacion para garantizar la plena
insercion del alumnado en la sociedad digital y el aprendizaje de un uso seguro de los medios digitales
y respetuoso con la dignidad humana, los valores constitucionales, los derechos fundamentales y,
particularmente, con el respeto y la garantia de la intimidad individual y colectiva”.

En su Articulo 17, como objetivo de la Educacion Primaria: “Desarrollar las competencias
tecnoldgicas bdsicas e iniciarse en su utilizacion, para el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico
ante su funcionamiento y los mensajes que reciben y elaboran”.
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- En su Articulo 19, como principio pedagogico de la Educacion Primaria: “sin perjuicio de su
tratamiento especifico en algunas de las dreas de la etapa, [...], la competencia digital, el fomento
de la creatividad, del espiritu cientifico y del emprendimiento se trabajardn en todas las dreas”.

Dentro de las Competencias Clave se encuentra la Competencia Digital, y su desglose en el Perfil de Salida
con cinco descriptores operativos que reflejan las diferentes dimensiones de dicha competencia:

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de
la informacion (palabras clave, seleccion de informacion relevante, organizacion de datos...) con una actitud
critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video,
programa informdtico...) mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas,
sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor de los contenidos
que reutiliza.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales
para construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos
en entornos digitales restringidos y supervisados de manera sequra, con una actitud abierta y responsable
ante su uso

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacion del docente, medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y se inicia en la
adopcidn de habitos de uso critico, sequro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacion de materiales
tecnoldgicos, programacion informdtica por bloques, robdtica educativa...) para resolver problemas
concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando ayuda en caso necesario.

Asi mismo, el nuevo desarrollo curricular recogido en la concrecidon correspondiente a la Comunidad de
Castilla y Ledn, en el DECRETO 37/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la educacion infantil en la Comunidad de Castilla y Ledn; y en el DECRETO 38/2022, de 29 de
septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion primaria en la Comunidad de
Castilla y Ledn; refleja una estructuracion de las areas de conocimiento donde la competencia digital esta
integrada tanto en las competencias especificas de cada Area, como en los criterios de evaluacién vy
contenidos de cada curso.

3.5.2. Secuenciacién de contenidos para la adquisicién de la competencia digital.

Consideramos importante dejar reflejado en este documento la contribucién de cada Area a la adquisicién
de la competencia digital a través del desarrollo de los indicadores de logro especificos de cada Criterio de
Evaluacién donde se trabajard dicha competencia, asi como su secuenciacion a través de los diferentes
cursos/ciclos.

EDUCACION INFANTIL.

AREA: Crecimiento en Armonia.
La adquisicion de habitos saludables que contribuya al cuidado del propio cuerpo implica iniciarse también en el
desarrollo de habitos de seguridad en el uso de las tecnologias, que favorezca comprender la importancia de su uso
responsable, saludable y ético.
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Descriptor . N N N
P C.E. Indicador de logro 3 ANOS 4 ANOS 5 ANOS
Operativo
55 Iniciarse en el trabajo colaborativo a través de X X X
CD3 ) juegos interactivos educativos.
Entornos Iniciarse en el respeto de normas sociales y de
digitales 4.5 convivencia a través de la realizacion de actividades X X X
educativos. en entornos digitales educativos.
Comunicaciony Desarrollar destrezas de gestion emocional y
colaboracion. 4.6 resolucion de conflictos a través de la realizacion de X X X
actividades en entornos digitales ludicos.
Construir rutinas de uso apropiado de las
CD4 , . .
) 3.3 tecnologias, desarrollando experiencias saludables X X X
Seguridad.
y seguras.

AREA: Descubrimiento y exploracién del entorno.

El alumnado experimentara y desplegard progresivamente destrezas sencillas propias del pensamiento
computacional y de disefio, en un contexto sugerente y divertido, que estimulard su curiosidad por entender lo que
les rodea y les animara a plantear soluciones creativas y originales para responder a los retos que se plantean. Por
otro lado, el manejo y la busqueda en distintas fuentes de informacién implicaran un acercamiento a los medios
digitales aprendiendo a distinguir y valorar los contenidos obtenidos.

Descriptor CE. | Indicador de logro 3ANOS | 4AROS | 5AROS
Operativo
Iniciarse en la resolucidn de retos a través de la

CD3 2.1 resolucién de actividades con herramientas X X X
Entornos digitales.
digitales Canalizar la frustracion ante dificultades que surgen
educativos. 2.2 en la realizacion y superacion de juegos X X X
Comunicaciéony interactivos.
colaboracion. 26 Participar en proyectos compartidos en entornos X X X

’ digitales.

AREA: Comunicacién y representacion de la realidad.

A partir del acercamiento del alumnado a la alfabetizacion digital en esta area, mediante la lectura e interpretacion
critica de imagenes e informacién recibida por medios digitales, el uso saludable y responsable las tecnologias
digitales, o la utilizacion de aplicaciones y herramientas digitales con distintos fines, el alumnado podra iniciarse en
el descubrimiento y desarrollo de la competencia digital.

Descriptor . . . .
p. C.E. Indicador de logro 3 ANOS 4 ANOS 5 ANOS
Operativo
CD1 Interpretar los mensajes transmitidos en formato
Tratamiento de 2.2 digital, reconociendo la intencionalidad del emisor, X X X
la informacion. mostrando curiosidad e interés.
D2 Expresarse de manera creativa, utilizando diversas
-, herramientas o aplicaciones digitales intuitivas
Creacion de 3.8 . . P . & : Y X X X
i visuales sencillas, como medio de disfrute,
contenido - o
motivacion y aprendizaje.
Ajustar su repertorio comunicativo a las
CD3 19 propuestas, a los interlocutores y al contexto, X X X
Entornos ’ indagando en las posibilidades expresivas del
digitales lenguaje digital.
educativos. Interactuar con distintos recursos digitales,
Comunicaciony familiarizdndose con diferentes medios y
-, 1.4 . . , X X X
colaboracion. herramientas digitales de forma cada vez mas
auténoma.
la Unién Europea peETe Recuperacion, W Junta de 66

Financiado por Plan de
Transformacioén

¥ GOBIERNO
Q DEESPANA  DEEDUCACION FORMACION PROFESIONAL
3 Y DEPORTES
‘ y Resiliencia

Castillay Leon

NextGenerationEU Consejeria de Educacion



*®\ooic|

EDUCACION PRIMARIA.

CEIP VILLA DEL CABALLERO

AREA: Lengua Castellana y Literatura.

La evolucién de la tecnologia digital ha propiciado la aparicion de escenarios comunicativos y de aprendizaje con
formatos y soportes que permiten la adquisicion de conocimientos, siendo esta drea la que facilita el desarrollo de
la competencia digital en la busqueda, tratamiento y reelaboracion de informacion.

Descriptor CE. | Indicador de logro 12 CICLO | 22 CICLO | 32 cICLO
Operativo
Comprender el sentido global y la informacion
4.1 - X X X
relevante de textos digitales.
Analizar el contenido, la estructura, los aspectos
4.2 formales y los aspectos no verbales de textos X X
CD1 digitales.
Tratamiento de 6.1 Localizar informacién de diferentes fuentes X X
la informacion. ’ digitales.
6.3 Vallc.)rar la informacién encontrada de manera X X
critica.
6.4 Gen'erar la webgrafia de una investigacion X X
realizada.
3.1 Crear textos orales utilizando medios digitales. 29 X X
51 Crear textos escritos utilizando herramientas X X
’ digitales.
Creacion de textos para el aprendizaje (esquema,
5.2 mapa conceptual, resimenes...) de manera X
CD2 creativa y utilizando herramientas digitales.
Creacion de 6.1 Reelaborar la informacién recopilada de diferentes X X
contenido. ) fuentes digitales.
6. Recoger los resultados de un proceso de X X
’ investigacion en formatos digitales.
8.4 Creacién de textos literarios con soportes digitales. X
91 Utilizar la reflexién linglistica en la creacion de 20 X X
' textos en formatos digitales.
Comprender textos orales que llegan a través de
2.1 X o X X X
medios de comunicacion digitales.
39 Participar en interacciones orales a través de X X
' plataformas o herramientas digitales.
Participar en actividades de produccion de textos
5.1 escritos movilizar estrategias grupales de X X
CD3 planificacion, textualizacién y revision.
Entornos 59 Participar en la elaboracién de textos para el X X
digitales ) aprendizaje colaborativo.
educativos. 6.2 Compartir los resultados recogidos en una X X
Comunicaciény ’ investigacion.
colaboracion. 71 Leer de manera progresivamente auténoma textos X X
’ procedentes de plataformas virtuales.
75 Compartir experiencias de lectura con otras X X
personas.
Rechazar usos discriminatorios del lenguaje y
10.1 abusos de poder en sus interacciones con los X
demas.
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102 Movilizar la escucha activa y la comunicacion X
' asertiva en sus interacciones con los demds.
6.1 Valoracion critica de la informacion y las fuentes X X
CDh4 ) consultadas en la investigacion.
Seguridad. Seleccionar fuentes fiables en la busqueda de
6.3 . - X X X
informacion.
AREA: Mateméticas.
Persigue la alfabetizacién matemadtica, es decir, la adquisicion de los conocimientos, las destrezas y actitudes, asi
como los instrumentos necesarios para aplicar la perspectiva y el razonamiento matematico en la formulacion de
una situacion problema, la seleccion de las herramientas adecuadas para su resolucién, la interpretacion de las
soluciones en el contexto y la toma de decisiones estratégicas. También se contribuye al desarrollo de esta
competencia a través del acercamiento textos multimodales y a la utilizacion de herramientas, aplicaciones, recursos
digitales y plataformas virtuales. Mediante la busqueda de informacidn en internet sobre aspectos propios del area.
Ademas, de la creacion, integracion o reelaboracion de contenidos digitales y a la participacion en proyectos
relacionados con las matematicas, con herramientas y aplicaciones digitales, procurando, el fomento del espiritu
critico, ético, seguro y responsable ante su utilizacion.
Descriptor .
p. C.E. Indicador de logro 12 CICLO | 22CICLO | 3eCICLO
Operativo
31 Elaboracién de conjeturas matematicas utilizando X X
’ fuentes digitales.
Uso de recursos digitales en la busqueda y creacién
cp1 4.2 . Posdig queday X X X
) de informacion.
Tratamiento de - - — -
. - Utiliza herramientas digitales para interpretar el
la informacién. | 6.1 . " . . X X
lenguaje matematico de la vida cotidiana.
6. Uso de diferentes formatos para expresar las X X
) conjeturas sobre la resolucién de un problema.
CD2
., Uso de recursos digitales en la busqueda y creacion
Creacion de 4.2 : - & d Y X X X
: de informacion.
contenido.
31 Elaboracién de conjeturas matematicas de forma X X
) colaborativa utilizando entornos educativos.
Organizacion de la informacion en partes y
D3 4.1 patrones para encontrar soluciones X X
compartiéndolos en entornos digitales.
Entornos — p —
. Uso de recursos digitales en la busqueda y creacion
digitales 4.2 i - ) X X X
i de informacion de manera colaborativa.
educativos. - — =
S Utilizacion de plataformas digitales para la conexion
Comunicaciony | 5.1 . " X X
-, de conocimientos matematicos.
colaboracion. - —
59 Uso de las conexiones matematicas para la X X
’ resolucion de problemas en entornos digitales.
6. Uso de diferentes plataformas para expresar las X X
’ conjeturas sobre la resolucién de un problema.
Utilizacién de conjeturas matematicas para la
3.1 , . . X X X
busqueda de soluciones a problemas digitales.
39 Planteamiento de nuevos problemas digitales que X X X
DS ) puedan resolverse matematicamente.
. Organizacion de la informacion en partes
Soluciones 4.1 8 ) P Y X X X
digitales patrones para encontrar soluciones.
& Uso de herramientas tecnoldgicas para la
4.2 ., X X X
resolucion de problemas.
59 Uso de las conexiones matematicas para la X X
’ resolucion de problemas en entornos digitales.
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6.2 Uso de diferentes formatos para expresar las X X X
’ conjeturas sobre la resolucién de un problema.
AREA: Ciencias de la Naturaleza.
En el drea Ciencias de la Naturaleza se utilizan dispositivos y recursos digitales y se trabajan estrategias de busqueda
de informacién segura y eficiente, asi como estrategias de recogida, almacenamiento y representacion de datos.
Ademas, se utilizan recursos y plataformas digitales para comunicarse con otras personas y se tratan reglas basicas
de seguridad y privacidad para navegar por internet, asi como estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y
mental y el reconocimiento de los riesgos asociados, contribuyendo directamente al desarrollo de la competencia
digital.
Descriptor CE | Indicador de logro 12 CICLO | 22 CICLO | 32 CICLO
Operativo
11 Busqueda y analisis de informacién sobre el medio X X X
) natural utilizando recursos digitales.
Busqueda, seleccion y transmision de informacion
25 de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizandola X X X
CD1 ' en investigaciones relacionadas con el medio
Tratamiento de natural.
la informacion. 54 Interpretacion critica de los conocimientos X X
’ naturales recogidos de medios digitales.
Indagacién en elementos del medio natural usando
5.1 recursos digitales y transmitirlos usando los medios X X
adecuados.
12 Elaboracién de contenidos digitales sobre el medio X X
D2 naturel. — . —
Creacion de 13 Uso d§ rgcursos digitales par.a la indagacion de X X
contenido. cgno.c[mlentos sobre gl medio natural. .
)5 Difusion de los contenidos naturales obtenidos a X X
través de investigaciones.
11 Organiza y comparte informacién del medio natural X X X
CD3 ) en entornos digitales.
Entornos Elaboracién de contenidos digitales sobre el medio
digitales 1.2 natural a través de aplicaciones y recursos digitales X X
educativos. de forma colaborativa.
Comunicaciéony Uso de recursos digitales para la indagacion de
colaboracion. 13 conocimientos sobre el medio natural de forma X X
cooperativa.
11 Organiza y comparte informacién del medio natural X X X
’ en entornos digitales de forma segura y critica.
Uso de recursos digitales para la indagacion de
13 conocimientos sobre el medio natural de forma X X
respetuosa, responsable y civica.
Busqueda, seleccion y transmision de informacién
55 de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los X X X
CDh4 ' criterios de fiabilidad de fuentes, utilizandola en
Seguridad. investigaciones relacionadas con el medio natural.
Difusion de los contenidos naturales obtenidos a
2.5 través de investigaciones adaptando el mensaje a la X X
audiencia.
Desarrollo de un prototipo que dé solucion a un
31 problema de disefio usando distintas soluciones 60
’ digitales utilizando de forma segura los recursos
digitales.
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Justificacion de la eleccién de una solucion digital
3.2 para la resolucién de un problema adaptando el X
mensaje y el formato a la audiencia.

4.1 Reflexion sobre el uso critica de las tecnologias. X

Desarrollo de habitos de uso adecuado de las
4.2 , X X X
nuevas tecnologias.

Andlisis critico de la intervencion humana en el
entorno desde los puntos de vista tecnolégico y
ambiental, y contribuyendo a una conciencia
individual o colectiva.

Andlisis de las causas y consecuencias de la

6.2 intervencion humana en el entorno tecnoldgico y X X
ambiental.

Elaboracién de contenidos digitales sobre el medio
1.2 natural para la resolucion de problemas de la vida X X
cotidiana.

Uso de recursos digitales para la indagacion de
13 conocimientos sobre el medio natural que aplicar X X
para resolver un problema.

6.1

CD5
Soluciones
digitales

3.1

Desarrollo de un prototipo que dé solucién a un
problema de disefio usando distintas soluciones
digitales.

Justificacion de la eleccion de una solucion digital
para la resolucion de un problema.

Disefio de soluciones a problemas planteados
utilizando pensamiento computacional.
Planteamiento de problemas de disefio que se
resuelvan con soluciones digitales.

3.2

3.3

3.4

AREA: Ciencias Sociales.

En el drea Ciencias Sociales se potencia la investigacidn y analisis critico de la informacidn digital que surge en relacion
con los fendmenos sociales e histéricos. Se utilizan, por tanto, dispositivos y recursos digitales y se trabajan
estrategias de busqueda de informacion segura y eficiente, asi como estrategias de recogida, almacenamiento y
representacion de datos. Por otra parte, se utilizan recursos y plataformas digitales para comunicarse con otras
personas y se tratan reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por internet, asi como estrategias para
fomentar el bienestar digital fisico y mental y el reconocimiento de los riesgos asociados, contribuyendo
directamente al desarrollo de la competencia digital.

Transformacioén

‘ y Resiliencia

Descriptor .
p. C.E. Indicador de logro 12 CICLO | 22CICLO | 3¢CICLO
Operativo
11 Busqueda y analisis de informacidn sobre el medio X X X
' social y los territorios utilizando recursos digitales.
Busqueda, seleccién y transmision de informacion
55 de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizandola X X X
CD1 ' en investigaciones relacionadas con las sociedades
Tratamiento de y los territorios.
la informacion. )3 Interpretacion critica de los conocimientos sociales X X
’ recogidos de medios digitales.
Indagacién en elementos del medio social y cultural
3.1 usando recursos digitales y transmitirlos usando los X X
medios adecuados.
CD2 Elaboracién de contenidos digitales sobre las
- 1.2 . o X X
Creacion de sociedades y territorios.
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contenido. 13 Uso de recursos digitales para la indagacion de X X
) conocimientos sobre el medio social.
54 Difusién de los contenidos sociales obtenidos a X X
' través de investigaciones.
54 Creacion de producciones artisticas utilizando 40 X
’ recursos audiovisuales.
11 Organiza y comparte informacion del medio social y X X X
’ los territorios en entornos digitales.
CD3 Elaboracién de contenidos digitales sobre las
Entornos 1.2 sociedades y territorios a través de aplicaciones y X X
digitales recursos digitales de forma colaborativa.
educativos. Uso de recursos digitales para la indagacion de
Comunicaciony | 1.3 conocimientos sobre el medio social de forma X X
colaboracion. cooperativa.
53 Uso de vis.it,as virtualgs péra una mejor X X X
comprension de la historia.
Organiza y comparte informacién del medio social y
1.1 los territorios en entornos digitales de forma X X X
segura y critica.
Uso de recursos digitales para la indagacion de
13 conocimientos sobre las sociedades vy territorios de X X
forma respetuosa, responsable y civica.
CDh4 Busqueda, seleccion y transmision de informacién
Seguridad. de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los
2.2 criterios de fiabilidad de fuentes, utilizandola en X X X
investigaciones relacionadas con el medio social y
cultural.
Difusién de los contenidos sociales y culturales
2.4 obtenidos a través de investigaciones adaptando el X X
mensaje a la audiencia.
Elaboracién de contenidos digitales sobre las
D5 1.2 sociedades y territorios para la resolucion de X X
. problemas de la vida cotidiana.
Soluciones — - —
digitales Uso d§ récursos digitales par.a la m.dagaaon Qe
13 conocimientos sobre el medio social que aplicar X X
para resolver un problema.
AREA: Educacién Fisica.
A través del acercamiento a textos multimodales y a la utilizacion de herramientas, recursos digitales y plataformas
virtuales. Mediante la busqueda de informacidn en internet sobre aspectos propios del darea. Ademas, gracias a la
creacion, integracion o reelaboracién de contenidos digitales y a la participacion en proyectos vinculados a la
actividad fisica, deportiva y ritmico-musical, con herramientas digitales, procurando, en todo caso, el fomento del
espiritu critico ante su utilizacion.
Descriptor CE. | Indicador de logro 12 CICLO | 22 CIcLO | 3¢ CICLO
Operativo
CD1 s . "
Tratamiento de 6. L,Jt|||zar los dISpOS.ItIVOS cor.nlo recurso de apoyo al X X X
. - area para buscar informacién relevante.
la informacion.
CD2 Compartir resultados de investigaciones o
Creacion de 6.3 proyectos relacionados con la EF a través de X
contenido. diferentes formatos y medios.
CD3 6. Utilizar los dispositivos como recurso de apoyo al X X X
Entornos ’ area para realizar trabajos colaborativos y en
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digitales entornos digitales educativos.
educativos.
Comunicaciéony

colaboracion.

Utilizar dispositivos digitales adoptando habitos de
6.2 uso seguro, responsable, critico, sostenible, X X X
eficiente y saludable.
AREA: Educacion Plastica y Visual.

La competencia digital implica la alfabetizacién digital del alumnado en el ambito artistico de manera progresiva
haciendo un uso critico y responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, sin olvidar cuestiones
relacionadas con la privacidad y la propiedad intelectual. El uso de herramientas y medios digitales y multimodales
como medios de expresidn, de reconocimiento y de experimentacion, asi como el fomento del uso de herramientas
o plataformas virtuales que permitan al alumnado construir un nuevo conocimiento.

CD4
Seguridad.

Descriptor .
p. C.E. Indicador de logro 12 CICLO | 2°CICLO | 32 CICLO
Operativo
Conocimiento y valoracion de diferentes
1.1 propuestas audiovisuales a través de la busqueda X
de informacion con recursos digitales.
12 Andlisis de las caracteristicas de propuestas X
) audiovisuales.
cbl Uso del lenguaje pldstico audiovisual en distintos
Tratamiento de 13 guajep 40 X
. - contextos.
la informacion. - - — - -
Busqueda de informacién sobre manifestaciones
2.1 plasticas, visuales y audiovisuales, reflexionando X X X

sobre la informacion obtenida.

55 Comunicacion de los elementos de manifestaciones X X X
' plasticas, visuales y audiovisuales.

Produccion de obras plasticas, visuales y

3.1 . . . . 20 X X
CD2 audiovisuales utilizando medios digitales.
Creacién de Elaboracién de proyectos creativos plasticos,
contenido. 4.3 visuales y audiovisuales a través de diferentes X
medios digitales.
CD3
Entornos e . . .
. Difusién de proyectos creativos pldsticos, visuales y

digitales o . :

. 4.3 audiovisuales empleando diferentes estrategias X
educativos.

o comunicativas y a través de diversos medios.
Comunicacién y

colaboracion.

Produccion de obras plasticas, visuales y
audiovisuales utilizando medios digitales
desarrollando una visién critica y empdtica de las
posibilidades expresivas y comunicativas.

CDh4

Seguridad. 31

AREA: Musica y Danza.

Usando las TIC para crear y escuchar musica, crear y visualizar obras de teatro, grabar y reproducir audio y video,
analizar los mensajes que se trasmiten a través de los medios y de nuestros propios mensajes, o realizando busquedas
guiadas en internet se reforzara esta competencia. Ademas, haciendo uso de estrategias sencillas para el tratamiento
digital de la informacion atendiendo a los principios de privacidad y propiedad intelectual, participando en proyectos
mediante la utilizacion de herramientas que permitiran construir conocimiento, comunicarse y expresar para crear,
y reelaborando contenidos digitales en distintos formatos, se contribuird a la competencia digital.

Transformacioén

Descriptor .

F? C.E. Indicador de logro 12 CICLO | 2@ CICLO | 32CICLO
Operativo
CD1 11 Utiliza eficientemente recursos digitales para X
Tratamiento de ’ explorar y distinguir propuestas musicales, de
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la informacidn.

lenguaje corporal, escénico y/o performativo de
diversos géneros, estilos, estéticas, épocas y
culturas, demostrando habilidades de busqueda
online, seleccién de contenido relevante y
aplicacion de herramientas digitales

1.2

Utiliza de manera efectiva herramientas digitales
para describir y analizar manifestaciones musicales,
de lenguaje corporal, escénico y/o performativo,
explorando sus caracteristicas con actitud abierta e
interés. Ademas, establece conexiones entre
diferentes manifestaciones artisticas, valorando
positivamente y respetando la diversidad cultural

1.3

Integra de manera efectiva la competencia digital al
utilizar plataformas y herramientas online para
aplicar el vocabulario especifico del lenguaje
musical, corporal, escénico y performativo en
contextos de recepcion, analisis, creacién e
interpretacion.

2.1

Selecciona y aplica estrategias efectivas para la
blsqueda guiada de informacion sobre
manifestaciones musicales, de lenguaje corporal,
escénico y/o performativo, utilizando canales y
medios tecnoldgicos de acceso sencillos.

2.2

Utiliza medios digitales para identificar y distinguir
elementos caracteristicos bdsicos de
manifestaciones musicales, de lenguaje corporal,
escénico y/o performativo que integran el
patrimonio cultural y artistico.

CD2
Creacion de
contenido.

31

Utiliza recursos digitales para producir obras
propias basicas y sencillas de cardcter musical, de
lenguaje corporal, escénico y/o performativo, tanto
de forma individual como en grupo

43

Utiliza medios digitales para compartir proyectos
creativos musicales, de lenguaje corporal, escénico
y/o performativo, o experiencias creativas e
interpretativas.

CD3

Entornos
digitales
educativos.
Comunicaciéony
colaboracion.

4.3

Emplea estrategias comunicativas a través de
plataformas digitales basicas, para explicar el
proceso y mostrar el resultado final obtenido.

AREA: Lengua Extranjera Inglés.
El acercamiento a textos multimodales y la utilizacién de herramientas, recursos o apoyos digitales y soportes como
plataformas virtuales, contribuiran al desarrollo de la competencia digital, concretamente al tratamiento digital de la
informacion en las busquedas en internet, a la creacion, integracion o reelaboracion de contenidos digitales o a la
participacion en actividades o proyectos escolares con herramientas o plataformas virtuales para la construccion de
nuevo conocimiento.

Descriptor .
F? C.E. Indicador de logro 12 CICLO | 2@ CICLO 32 CICLO
Operativo
CD1 Aplica estrategias y conocimientos en distintas
Tratamiento de | 1.2 situaciones comunicativas, captando el sentido X
la informacidn. global y procesando informaciones explicitas en
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textos en inglés en medios digitales.

Redacta textos breves, sencillos y adecuados en

2.2 inglés, a través de herramientas digitales como el X X
correo electrdnico.
Aplica conocimientos y estrategias para preparar
CD2 y expresar textos orales y escritos adecuados a
Creacién de 2.3 las intenciones comunicativas, usando recursos 20 X X
contenido. digitales como procesadores de texto o software

de presentaciones.

Utiliza estrategias de mejora de su capacidad
5.2 comunicativa y de aprendizaje del inglés X X X
apoyandose en soportes digitales.

CD3

Entornos Participa en situaciones interactivas breves y

digitales 31 sencillas en soportes digitales, tales como chats, X X X
educativos. ’ mostrando cortesia linglistica y etiqueta digital

Comunicaciéony adecuada.

colaboracion.

» CONTENIDOS TRANSVERSALES.

El DECRETO 38/2022, en su articulo 10, establece como contenido transversal el trabajo de las tecnologias
de la informacién y la comunicacion, y su uso ético y responsable. Por lo que desde el centro se potencia el
desarrollo de este contenido desde las siguientes actividades complementarias y extraescolares:

» REALIDAD AUMENTADA.

El fomento de la lectura y el papel crucial de las bibliotecas publicas desempefian un papel esencial en la
promocion del conocimiento, el enriquecimiento cultural y el desarrollo personal. La lectura no solo es una
fuente inagotable de placer y entretenimiento, sino también una herramienta fundamental para la
adquisicién de conocimientos y habilidades. Las bibliotecas publicas, como tesoros culturales accesibles para
todos, ofrecen un acceso igualitario a una amplia gama de recursos literarios. Fomentar la lectura implica no
solo brindar acceso a libros, sino también cultivar el habito de la lectura desde una edad temprana,
despertando la curiosidad intelectual y la imaginacion. Asi, el uso de bibliotecas publicas se presenta como
un instrumento clave para empoderar a las personas a través del acceso a la informacién y el conocimiento,
contribuyendo de manera significativa a la construccion de sociedades mas educadas, informadas vy
culturalmente enriquecidas.

Para contribuir a este fomento de la lectura y el uso de las bibliotecas publicas, el profesorado de 22 de
educacién primaria en colaboracion con la Biblioteca Municipal “Fray Bartolomé de Olmedo”, realiza una
seleccion de cuentos en los que se coloca un cédigo QR. Ese listado de libros se facilita al alumnado de
segundo curso quien debera visitar la biblioteca y tomar prestado uno de ellos y escanear el codigo QR con
el que obtendran una recompensa. Posteriormente realizaran un dibujo y una exposicién oral sobre el
contenido del libro leido, que podra realizarse en el aula o a través de la grabacién de un contenido
multimedia.

> DIA DE INTERNET SEGURA.

El Dia de Internet Segura (6 de febrero), también conocido como Safer Internet Day (SID), representa un
evento a nivel internacional organizado por las redes Insafe/INHOPE de Centros de Seguridad en Internet en
Europa, con el respaldo de la Comisién Europea. Este evento anual tiene lugar en febrero y tiene como
objetivo principal fomentar el uso seguro y positivo de la tecnologia, especialmente entre nifios, nifias y
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jévenes. El Instituto Nacional de Ciberseguridad (INCIBE) se suma a esta iniciativa con una serie de actividades
destinadas a fomentar entre nifios, jévenes y sus entornos un uso seguro y positivo de las tecnologias
digitales.

CEIP VILLA DEL CABALLERO

Desde el centro nos sumamos a esta iniciativa realizando los diferentes talleres on-line que organizan para
nuestro alumnado de entre 6 y 12 afios.

» CHARLAS “PLAN DIRECTOR”.

El “Plan Director” para la convivencia y mejora de la seguridad en los centros educativos y sus entornos” tiene
como principal objetivo la coordinacion entre la Comunidad Educativa y las Fuerzas y Cuerpos de Seguridad,
para dotar a los mas jovenes del conocimiento y las herramientas necesarias, en aras de prevenir o detectar
situaciones de riesgo que puedan afectar a su seguridad. Este plan trata de ofrecer informacién sobre los
problemas y riesgos objetivos, motivar a los alumnos en la adopcién de conductas proactivas, asi como
facilitar a los padres y profesores pautas de deteccion y reaccién, ademds de la ayuda inmediata de
funcionarios policiales especializados en las situaciones mas graves.

Nuestro Centro participa activamente en este plan solicitando las charlas impartidas por la Guardia Civil a los
alumnos de 49, 52 y 62 en relacién con el uso responsable de las redes sociales en las que se trabajan entre
otros los siguientes contenidos:

eImportancia de no compartirimagenes personales e intimas, ya que podrian publicarlas y/o usarlas con
fines no licitos.

eUtilizacion de pdginas de confianza y proteccion de datos personales como contrasefias, fotos,
nombres, direcciones, etc.

eDescarga ilegal de contenidos digitales como musica, videojuegos... Esta vulnera la propiedad
intelectual y pone en riesgo la seguridad de los equipos informaticos.

eCiberacoso
» PLAN DE SEGURIDAD Y CONFIANZA DIGITAL.

El mundo digital ha supuesto una transformacion radical de vida cotidiana y de las posibilidades de actuacion
e interaccion para cualquier persona. Las posibilidades son inmensas, pero, como cualquier otro ambito vital,
también existen riesgos, que deben ser minimizados, mediante una adecuada alfabetizacion digital de
nuestro alumnado, que les permita optimizar el potencial de desarrollo personal y social que les (nos) ofrecen
las TIC. Para dotar a nuestro alumnado de las estrategias y herramientas para afrontar estos riesgos, se han
desarrollado una serie de actividades formativas para el alumnado de 12 a 62 de educacion primaria, dentro
de las actuaciones del Plan de Seguridad y Confianza Digital a través del taller “Herramientas para una
educacidén mixta y navegacion segura”, realizado a través de Teams en horario lectivo, en los cursos 21/22 y
22/23. En el Portal de Educacion de la Direccion Provincial de Valladolid encontramos un enlace de acceso a
dichos talleres que pueden ser visualizadas por nuestro nuevo alumnado.

eHerramientas Office 365.

eAula Moodle.

eContenidos y secciones del portal.

eSeguridad en Internet.

ePrevencién de tecnoadiccion.

ePortal Educacyl, contrasefias fiables y navegacion segura

eCiberacoso.

Financiado por Plan de %

la Union Europea 2 OOREANY || D IO iON FORMACISN PROFESIONAL Recuperacnﬁp, Junt_a de 5 75
4 Y DEPORTES Transformacion ¢ Castilla y Ledn
NextGenerationEU ‘ vy Resiliencia =

Consejeria de Educacion


https://www.educa.jcyl.es/dpvalladolid/es/informacion-especifica-dp-valladolid/area-programas-educativos/tic-sigie/actividades-formativas-centros-alumnado-familias/actividades-formativas-centros-alumnado

ﬂ (6 \ODIETI(
0O '@“C 5) Excelente =

CEIP VILLA DEL CABALLERO

eTeams, Microsoft Office365 y Moodle.

eJuego online, tecnoadiccién y redes sociales.
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> 8 DE MARZO: DIA INTERNACIONAL DE LA MUJER.

CEIP VILLA DEL CABALLERO

La conmemoracién del Dia Internacional de la Mujer el 8 de marzo es una ocasién significativa que destaca
la importancia de reconocer y celebrar los logros, contribuciones y la lucha continua de las mujeres en todo
el mundo. Este dia no solo se erige como un tributo a las mujeres que han marcado la historia, sino también
como una oportunidad invaluable para reflexionar sobre los desafios que persisten y abogar por la igualdad
de género. En nuestro Centro, conmemorar este dia adquiere una dimensién educativa esencial al explorary
destacar las vidas y hazafias de mujeres notables de diversas disciplinas. Al incorporar estas historias en la
ensefianza, se ofrece a nuestro alumnado la oportunidad de aprender sobre el papel fundamental de las
mujeres en la sociedad vy, al mismo tiempo, inspirar el reconocimiento y el respeto hacia la diversidad de
talentos y liderazgo femenino que ha dejado una huella perdurable en la Historia mundial.

Desde la Comisién TIC se propone al alumnado de Primaria la siguiente actividad: durante los dias previos a
la celebracién de dicha fecha conmemorativa, realizardn una investigacion sobre mujeres relevantes de la
historia o la actualidad, a través de la lectura de uno de los muchos libros disponibles en la plataforma de la
Biblioteca Escolar Digital de Castilla y Ledn “LeoCyL”. A partir de la informacién recopilada, realizaran
infografias de las personalidades seleccionadas y el 8 de marzo se colgaran por las zonas comunes del Colegio.

3.5.3. Estructuraciéon y acceso a los contenidos, recursos didacticos digitales y servicios para el
aprendizaje.

Resulta evidente el gran potencial de las tecnologias para ayudar al profesor a realizar su labor docente y
al alumno a realizar su aprendizaje, sobre todo si integramos estas tecnologias en la dindmica habitual del
aula. Es necesario tener a nuestra disposicion contenidos educativos en formato digital que sean
significativos, de buena calidad y que tomen en cuenta la diversidad cultural.

La necesidad de llevar a cabo revisiones periddicas y constantes de estos recursos digitales para el
aprendizaje radica en la rapidez con la que las aplicaciones, programas y dispositivos evolucionan. La
naturaleza cambiante de la tecnologia implica que nuevas actualizaciones, funciones y herramientas se
introducen regularmente en el mercado. Estas actualizaciones pueden ofrecer mejoras significativas en la
eficiencia, funcionalidad y seguridad de las herramientas TIC.

La revision constante garantiza que los contenidos educativos se beneficien de las Ultimas innovaciones
tecnoldgicas y se mantengan al dia con los estandares actuales. Ademas, las actualizaciones frecuentes
permiten abordar posibles problemas de seguridad, corregir errores y optimizar el rendimiento de las
herramientas TIC, mejorando asi la experiencia de aprendizaje de los usuarios.

Al mantenerse al tanto de los cambios tecnoldgicos, los educadores pueden adaptar sus enfoques
pedagogicos y aprovechar al maximo las nuevas funcionalidades para enriquecer la ensefianza y el
aprendizaje. Esta revision constante se convierte, por lo tanto, en una estrategia proactiva para garantizar
que las herramientas TIC utilizadas en el desarrollo de contenidos se alineen de manera efectiva con los
objetivos educativos y las necesidades en evolucion del alumnado.

Sera, por lo tanto, misidon de la Comision TIC, analizar los resultados de las diferentes evaluaciones de
calidad expuestas en este Plan, recoger las propuestas aportadas por la Comunidad Educativa y, basandose
en los criterios metodoldgicos y didacticos descritos en el apartado 3.2.2, revisar y actualizar los recursos
utilizados.

El Centro cuenta con un equipo en Teams donde el profesorado puede aportar, las actividades digitales
que utiliza en su practica docente, contribuyendo a la creacién de un banco de recursos que ayudaran al
desarrollo y adquisiciéon de la Competencia Digital. La estructuracion de dichos contenidos esta realizada por
niveles, tanto de Educacion Primaria como de Educacién Infantil. A dicho equipo tiene acceso el profesorado
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como administradores y el alumnado (con su cuenta de @educacyl.es) como miembros con permiso de

visualizacion.

Los recursos digitales, las herramientas y los programas seleccionados se instalan en los dispositivos del
Centro, siguiendo el protocolo establecido por la Direccion Provincial en el que se establece que serd el CAU,
bajo peticion y sugerencia del Centro, el que proceda a la instalacion de software y/o aplicaciones solicitadas.

3.5.4. Propuesta de innovacién y mejora.

ACCION 1 Elaboracién de un banco de recursos relacionado con el trabajo de los
indicadores de logro de los criterios de evaluacién en las diferentes areas
relacionados con la competencia digital.

MEDIDAS e Disefio de la estrategia de recopilacion de recursos.

e Difusion de las pautas de disefio y realizacién de recursos.
e QOrganizacion, ubicacion y creacidn del banco de recursos.

ESTRATEGIAS

1.A partir del banco de recursos creado en Teams, realizar una reorganizacién en
areas y criterios de evaluacion.

2.0rganizacién de la elaboracion y clasificaciéon del banco de recursos por parte
del profesorado.

3.Reparto de tareas.

4.Creacion del banco de recursos.

RESPONSABLES

Comision TIC- profesorado.

TEMPORALIZACION

Curso 23-24 Curso 24-25 Curso 25-26

Propuestas y analisis de
los indicadores de logro.

Reorganizacion del
banco de recursos
existente.

Iniciacion en la creacién
de recursos.

Aplicacién y
actualizacion.

ACCION 2

Promover nuevas actividades complementarias de realidad aumentada.

MEDIDAS

e Andlisis de las posibilidades de la utilizacién de cddigos QR.
e Seleccion de objetivos educativos.

ESTRATEGIAS

1.Disefio de propuestas por parte de la Comisién TIC.
2.Formacion del profesorado en realidad aumentada.
3.Aplicacién de las actividades propuestas en el aula.

RESPONSABLES

Comision TIC- Comision de Coordinacion Pedagdgica- profesorado.

TEMPORALIZACION

Curso 23-24 Curso 24-25 Curso 25-26

Formacion del Implantacion de 32a 62 | Implantacion para 12 de

profesorado. de Educacién Primaria. Educacion Primariay la
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Elaboracion de etapa de Educacion
propuestas. Infantil.

3.6. Colaboracién, trabajo en red e interaccion social.

3.6.1. Definicién del contexto del entorno de colaboracidn, interaccién y comunicacion de la
comunidad educativa.

Pretendemos utilizar las TIC como medio de informacién y comunicacion entre todos los miembros de la
Comunidad Educativa, ampliando asi los canales de comunicacién entre todos los sectores que la componen.

De acuerdo con lo establecido por la Junta de Castilla y Ledn, se establece como via de comunicacién el
correo corporativo con dominio “@educa.jcyl.es”. Este correo incorpora a su vez el usuario para acceder a
todos los servicios del Portal de Educacién de la Junta. Tanto alumnado como profesorado pueden
beneficiarse de los servicios disponibles.

Las comunicaciones oficiales del Centro se llevan a cabo desde el correo institucional del Colegio
(47001781 @educa.jcyl.es) y Teams.

Entre el profesorado, las comunicaciones se realizardn a través de la cuenta oficial de Educacy! de cada
docente. Asi mismo, la cuenta corporativa oficial del Centro serd la correspondiente al usuario
(47001781 @educa.jcyl.es). Esta, se establecerd como referencia de notificaciones e informacién relevantes
para el Claustro. Dentro del entorno Educacyl, en la aplicacion Teams, todos los docentes estaran incluidos
en un equipo de comunicacion llamado “CLAUSTRO CEIP VILLA DEL CABALLERO”. Este equipo, dividido en
diversos canales, sera referencia de coordinacién y funcionamiento del Claustro.

En el curso 22/23 se envid una encuesta a las familias con el objetivo de conocer cuantos tenian medios
informaticos en sus casas. Y aunque no todas poseen ordenador para acceder a los recursos que ofrece el
Centro a través de Internet, muchas lo hacen mediante tabletas o teléfonos moviles; por ello, se va
incrementando el nimero de familias que interactlan con el centro a través de estos medios.

A continuacién, se pasa a explicar el funcionamiento principal de las herramientas colaborativas que se
utilizan en nuestro Centro:

e Pagina web del Centro:

Constantemente actualizada, constituye la principal fuente de informacion del centro de cara al publico en
general. Las personas responsables son el Director y el Secretario del Centro. Recoge las sefias de identidad,
documentos institucionales, organizacidn, secretaria virtual, libros de texto, etc.

¢ Uso del correo electronico:

Toda la informacién oficial del Centro se envia a través del correo corporativos de la Junta de Castilla y Ledn.
Dentro de este entorno de comunicacion a través del correo electrénico, ademads del grupo especifico del
Claustro se han creado los siguientes Grupos dentro de Outlook:

- Grupo de Equipo Directivo.

- Grupo de coordinacion de Ciclos y Jefatura de Estudios.
- Grupo de miembros del Consejo Escolar.

- Grupo de la Comisién de Medioambiente.

- Un Grupo de correos de madres/padres por cada uno de los grupos de alumnos del centro.
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- Agenda de contactos frecuentes del Centro: diferentes departamentos de Direccion Provincial,
empresas de servicios complementarios, proveedores, etc.

» Area privada del entorno Educacyl- Stilus Familias:

A partir del curso 2023/2024 se implementard el uso de forma generalizada de la aplicacion Stilus Familias,
mediante la cual las familias tendran acceso a la evolucién de los aprendizajes (calificaciones por Areas,
apoyos, etc.) asi como la intercomunicacion con los docentes.

e OneDrive de la cuenta del Centro:

En este espacio se recoge organizada toda la documentacién del Centro: documentos oficiales, protocolos,
plantillas, planes...; también es el espacio oficial para archivar fotos y archivos multimedia, asi como recursos
digitales organizados por niveles. Su organizacidn es supervisada y actualizada por el Equipo Directivo.

e TEAMS: Equipos/Aulas Virtuales:

La aplicacion TEAMS del entorno de Educacy! Office 365, se establece en nuestro Centro como la herramienta
principal para el trabajo colaborativo y de comunicacion entre docentes, alumnos y familias. En ella existen
varios equipos que replican la estructura organizativa del Centro: equipos de aula, Comisiones, Equipo
Directivo, Claustro, etc. Constantemente se estd actualizando y supone el referente de trabajo, organizacién
y comunicacion del Colegio. Ademas, dentro de esta aplicacion se ha creado un equipo especifico con el fin
de que se establezca como banco de recursos organizado por niveles, dreas y tematicas.

De cara al alumnado, cada grupo/clase tiene su propio equipo de Teams, la organizacién del equipo tiene la
siguiente estructura: un canal general para comunicaciones relacionadas con cualquier aspecto de la tutoria,
y un canal para cada una de las areas de ensefianza. A dichos grupos tiene acceso como administradores el
profesorado que imparte clase al grupo y la cuenta del centro; y como miembros, todos los alumnos del
grupo. De esta manera, el alumno puede acceder para consultar material referente a los contenidos que se
imparten, a las diferentes tareas programadas, al calendario y demas posibilidades que ofrece la aplicacion.
La administracion de cada equipo esta a cargo de los maestros que imparten la docencia de la materia en el
grupo en cuestion, asi como del Equipo Directivo que ejercerd de gestor en sustitucién del profesorado que
se encuentre de baja. Los maestros especialistas de ATDI, también estan dentro de estas asignaturas por
medio de canales ocultos, favoreciendo la inclusién del alumnado al tener como referencia el equipo de Ia
asignatura.

Esta herramienta permite mejorar la comunicacién con las familias, a la vez que permite crear trabajos,
enlaces de interés para el alumnado y evaluaciones. Es el elemento principal de comunicacién con las
familias.

Equipos «+ & Unirse a un equipo o crear uno
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